R0 !
ny

¢, Barrierefreie Modellregion
UNTEHNEIHM N@/ . . ”
e ewtinie REG I ON InnoReglo PrOjekt Splelen fur alle

SPIELFUHRER

Talsperrenregion am Rennsteig
Bestandsaufnahme und Bewertung
vorhandener Spiel- und Erlebnisangebote
hinsichtlich ihrer Eignung fUr unterschiedliche
Alters- und Handicapgruppen
Erprobungsmuster

Forschungsprojekt:

Voraussetzungen und Rahmenbedingungen
flr eine Struktur von barrierefreien Spiel- und
Erlebnisangeboten in der Talsperrenregion
am Rennsteig

Bearbeitung:

Dipl.-Ing. (FH) Dagmar Kleemann
Dipl.-Designerin Katrin Kuhr
Dipl.-Ing. (FH) Eva Lemsch
Dipl.-Padagogin Indra Zugenricker

Projektleitung:
Prof. W. Kumpfe

gefordert durch das bmb+f

InnoRegio-Projekt der Burg Giebichenstein

Hochschule fir Kunst und Design Halle
e Fachrichtung Spiel- und Lernmitteldesign
Vi



Inhaltsverzeichnis:

1T EINFURIUNG ... s rnmmnnnas 1
1.1 Zum Verstandnis von Spielen und Erleben ... 1
1.2  Nutzer von Spiel- und Erlebnisangeboten — Differenzierung nach Alter und
[ F= T T o= o 1 P 2
2  Legenden UNd VEIrWEeISE.......cuuuuiiiiiiiimimiieesssssssissssssnsssssssssssssssssnnsssssssssssssnssnnnnssssssnns 4
2.1 Kriterien fiir die Objektbeschreibung (Ubersicht) ............ccccoviveeeeieeeeieeee e 4
2.2  Piktogramme — barrierefreie Ausstattung und Hilfeleistung .................ooooriiinn.n. 7
2.3  Vertrieb und Ausleihe spezieller Produkte und Dienstleistungen ...............cccccevueeeeee 9
3 Anforderungen an Spiel- und Erlebnisangebote fir alle.........ccccccceeeiiiiiririnennnee. 1
3.1 Kriterium LfUr @lle®... ..o e ane e 11
3.2  Lage/ ErreichDarkeit..............uuuueiiiiiiiiiiiii 12
3.3  Zuganglichkeit und touristische Nutzbarkeit...............cccccuiiiiiiiiiiiiis 12
3.4  Barrierefreie Spiel- und Erlebnis — Ausstattung/ Vielseitigkeit..............ccccovvvnnnnnnn. 13
3.5  Attraktive Umfeldgestaltung als Spielanreiz..........cccccccccoeieiiiiiiiiii e, 13
3.6  Schnittstellen zu anderen InnoRegio-Projekten ... 13
3.7  Ausschluss- und Vorbehaltskriterien fur die Aufnahme in diesen Spielfuhrer ......... 14
4 Die Objekte der Talsperrenregion am Rennsteig in der Ubersicht...................... 15
g U 13- | o | 15
4.2  Einteilung in Spiel- und Erlebnis-Kategorien ...............ccccooieiiiiiiiiiiiiiiiis 16
4.2.1 Angebote im Freiraum und im INNENFAUM..........ooiiiiii e e e 17
InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle”
i Burg Giebichenstein

Hochschule fur Kunst und Design Halle
FR Spiel- und Lernmitteldesign



4.2.2  SPICIANIAGEN. ... ..o e s 18

4.2.3  Erleben/ Wandern/ NATUF ............oueiiiiiii et e e e e e et e e e e e e e e esabbeaeeeaeeeaeanees 18
4.2.4  AKLVIEAL UNA SPOIL .. ...ttt e e e e e e et e e e e e e e e e st s aeeeaaeeeesenrsseaaeeeaaannes 19
4.2.5 Kultur und Unterhaltung ..........ooiiiiiiiiei e e e e e e e e e e e s e e re e e e e e e aeanees 19
4.2.6 Gastronomie und BEherbergung...........oo i 20
4.3 Liste der beobachteten Objekte ... 21
5 Auswertung der Bestandsanalyse ........c.ccooiieeiiiimmisiinimncssinirr s 31
5.1 MethodiSCheS VOIrgENEN .......cooveiiii e 31
5.2  Ergebnisse der Bestandsanalyse..................uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie 33
6 Beschreibungen der empfohlenen Spiel- und Erlebnisangebote......................... 45
L0 = 11T o1 = D 47
(7= o] o =Y o1 = | RS SRRR 55
U EST=Y o1 o = P PPPPPPPPPPPPPRt 71
L0 1= 1 o o PRSI 79
L0 o U SRR 111
(00653 G110 o1 g o101 o1 =T 123
BLIE= 101 o= Lot T I T 1 o T T 4 131
L AT 0] 153
7 Spiel- und Erlebnistouren ............o.. i e e 159
7.1 TesStUNd RESUMEE........ et e e e e e 160
8 Schlusswort und AUSDIICK..........ccoiiiiiiieeccccr e e 162

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®

Burg Giebichenstein

Hochschule fiir Kunst und Design Halle 1
FR Spiel- und Lernmitteldesign



InnoRegio-Projekt ,Spielen fiir alle®
Burg Giebichenstein

Hochschule fur Kunst und Design Halle
FR Spiel- und Lernmitteldesign



Vorwort

Ausgangspunkt aller Uberlegungen und Untersuchungen zum Thema ist die These, dass
Spielbedurfnisse bei Menschen aller Altersklassen, mit oder ohne Handicap, vorhanden
sind. Als Teil der Freizeitgestaltung — auch und gerade im Urlaub — offenbaren Spielen
und Erleben damit Potenzial flir eine umfangreichere touristische Vermarktung. In diesem
Zusammenhang sollte in einer weitgehend barrierefrei gestalteten Tourismusregion auch
das Spielen mit allen seinen Facetten ,fur alle” ermoglicht werden. Innerhalb der touristi-
schen Leistungskette ' kann es als ein wichtiger Aspekt der Freizeit- und Urlaubsgestal-
tung in der Talsperrenregion weiter entwickelt werden. Gleichzeitig bringen verbesserte
und erweiterte Spielmoglichkeiten auch einen Gewinn an Lebensqualitat fur die Bewohner

dieser Region.

Die vorliegende Publikation befasst sich zunachst mit den im Betrachtungsgebiet vorhan-
denen Spiel- und Erlebnismaoglichkeiten, die mit Hilfe eines Beobachtungsbogens aufge-
nommen und unter Anwendung des ,EZN-Prinzips*? (Erreichbarkeit/ Zuganglichkeit/ Nutz-
barkeit fUr Menschen mit Behinderungen) sowie hinsichtlich der Vielseitigkeit inrer Ausstat-
tung und der Eignung fur unterschiedliche Altersgruppen eingeschatzt wurden. Es wurden

vorrangig stationare Angebote untersucht, deren Ausstattung ,Spielen” vorsieht.

Die entstandene Zusammenstellung und Bewertung der Objekte gibt einen Uberblick tiber
Art und Umfang des aktuellen Angebotes. Sie trifft Aussagen Uber den Grad der Barriere-
freiheit und macht auch Lucken und Defizite anhand der Zuordnung zu den im Vorfeld
aufgestellten Kategorien deutlich. Die Texte enthalten zahlreiche Informationen, die dem
Nutzer der Spiel- und Erlebnisangebote die selbstbestimmte Entscheidung nach seinen

Wiunschen und Fahigkeiten erleichtern sollen.

Zusatzlich wurden Vorschlage zur Verknupfung der Angebote untereinander erarbeitet, um
abwechslungsreiche und ansprechende Tagesausflige oder ,Spieltouren” anbieten zu

konnen.

' ADAC e.V. (Hrsg.): Barrierefreier Tourismus fir alle, Minchen 2003, S. 21
2Emmrich, Silke: Fachtagung Barrierefrei Planen und Bauen, Spielraume fiir das Leben, Lernen und Thera-
pieren von Kindern und Jugendlichen mit Behinderungen, Dessau 29.10. 2003
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Die Inhalte dieses ,Spielfihrers kdnnen von den touristischen Leistungsanbietern zur
besseren Kommunizierung ihrer Angebote verwendet werden. Sie eignen sich sowohl zur
Aufnahme in Standard-Printmedien als auch zur Kommunikation auf Messen, auf Internet-
seiten oder im Touristischen Assistenzsystem, das derzeit von Mitarbeitern der TU lime-

nau entwickelt wird.

Sie sollen den touristischen Leistungsanbietern einen Baustein zur Erweiterung ihres Ge-
samt-Angebotes an die Hand geben und zur Verbesserung der Teilhabe von Menschen

mit Behinderungen am o6ffentlichen Leben beitragen.

Diese Publikation hat Beispielcharakter und erhebt keinen Anspruch auf Vollstandigkeit.
Sie sollte gemal den Veranderungen in der betrachteten Region, z.B. nach Beendigung
von Bauvorhaben oder der Beseitigung von Mangeln, auch nach Ende des Projektes fort-

geschrieben und aktualisiert werden.

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle”
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1 EinfUhrung

,Spielen sollte fir alle Giberall mdglich sein.“ In dieser Aussage ist das Ziel dieses Inno-
Regio-Projektes komprimiert, auch wenn sie durch den Gebrauch der Moéglichkeitsform

schon die Distanz zwischen Anspruch und Wirklichkeit andeutet.

Spielen ist ein Erlebnis und Erleben kann im Spiel stattfinden. Daher wurde der Schwer-
punkt unserer Untersuchungen zur Bestandsanalyse auf die Bedeutung des Spiels flur

verschiedene Alters- und Handicapgruppen und als Teil der Freizeitgestaltung gelegt.

Dabei wird heraus gestellt, dass die Verbindung von Spiel mit Urlaub und Freizeit gut ge-
eignet ist, auch die Spielbedurfnisse Erwachsener und Jugendlicher zum Vorschein zu
bringen, da sie in diesem Kontext eher geneigt sind, sich von dul3eren und inneren Zwan-

gen unbeeinflusst zu verhalten.

1.1  Zum Verstandnis von Spielen und Erleben

Spielen ist nicht nur flr Kinder die ihnen gemalie Form sich die Umwelt anzueignen — es
bietet fur alle Menschen die Moéglichkeit, Verhaltensmuster zu erwerben, korperliche und

geistige Fahigkeiten zu schulen, es dient der Selbstbeschaftigung und Entspannung.

Spielen ist eine Tatigkeit, die um ihrer selbst willen und aus freier Entscheidung ausgeubt
wird, jedoch nicht mit der bewussten Orientierung auf Ziele wie Wissenserwerb, Korper-
ertichtigung oder Entspannung. Es ist eine anspruchsvolle, vielschichtige Aktivitat, die
den ganzen Menschen beansprucht. Es stellt eine Kombination aus Kommunikation und
Lernen, Wahrnehmen und kreativem Gestalten, Entdecken und Anpassen an Regeln dar.
Fir Kinder sind Spielen und spielerisches Lernen intrinsisch (aus eigenem Antrieb, ohne
Anregung oder Aussicht auf Belohnung)* motivierte Elemente ihrer Entwicklung. Im Unter-
schied dazu sind Erwachsene oft schwerer dazu herauszufordern, ihnrem Spielbedurfnis

Rechnung zu tragen, aber sie haben letztendlich nicht weniger Gewinn davon.

% Philippen, D.P.: Spielen — Barrierefrei fiir alle, Koblenz 1995

*vgl. Bourne , L. E./ Ekstrand, B. R.: Einfiihrung in die Psychologie. Frankfurt am Main 1992
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Die Neugier des Spielers und damit seine Spielbereitschaft werden geférdert durch das
Auslésen von Uberraschungen, die Unbestimmtheit bzw. die Komplexitat und damit den

Aufforderungscharakter des Spielanreizes oder —gegenstandes.®

Erleben ist vielfaltig. Kennzeichnend dafur sind eine Konfrontation mit auRergewohnlichen
Erfahrungen, Empfindungen und Wahrnehmungen sowie ein nachhaltiges Erinnern. Es
bezeichnet einen inneren Vorgang, der von unterschiedlichen Menschen auch unter-
schiedlich wahrgenommen wird, korperlich, sinnlich und geistig. In dieser Form der Bean-
spruchung aller Sinne stimmt er mit dem Spiel tiberein. Auch Uberraschung und Staunen

sind sowohl Teil des Spiels als auch des Erlebens.

Spielen bedeutet jedoch in der Regel selbst aktiv zu sein, wahrend andere Formen des

Erlebens auch passiv erfahren werden.

1.2 Nutzer von Spiel- und Erlebnisangeboten — Differenzierung nach Alter und
Handicaps

Diejenigen, die Spiel- und Erlebnisangebote nutzen, unterscheiden sich nach Alter, Spiel-
bedurfnis, persdnlichen Interessen sowie dem ihnen zur Verfugung stehenden Zeitfonds
und naturlich nach den Handicaps, die sie ggf. an der Austibung bestimmter (Spiel-) Tatig-
keiten hindern. Das betrifft im Bezug auf Spiel- und Erlebnisangebote nicht nur die Uber-
windung baulicher Barrieren, sondern z.B. auch das Eingehen auf Einschrankungen/ Ab-
weichungen der Wahrnehmungs- oder der kognitiven Fahigkeiten in Bezug auf die Spiel-

inhalte, um Spielfreude und Erfolgserlebnisse zu ermdéglichen.

Eine differenzierte Abgrenzung der Nutzungsmoglichkeiten fur die verschiedenen Handi-
caparten ist schwer festzulegen, da jedes Handicap graduell unterschiedlich ausgepragt
sein kann. Dadurch und durch Mehrfachhandicaps ergeben sich individuelle Aktionsein-

schrankungen. Aus diesem Grund wurden die relevanten Hindernisse in den Texten auf-
gefuhrt und z.T. beschrieben, so dass jeder der Betroffenen selbst einschatzen kann, ob

er ein Angebot eigenstandig oder mit Hilfe oder gar nicht nutzen kann.

Diese Herangehensweise wurde mit dem Behindertenverband Erfurt abgestimmt und ent-

spricht u.E. dem Prinzip der Integration.

® Kauke, M.: Spielintelligenz, Heidelperg, Berlin, New York 1992 . . . }
InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®
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Fur die Beobachtungsbodgen zur Bestandsanalyse wurde in Anlehnung an die Kriterien des
ADAC-Planungsberaters® und unter Einbeziehung der Leitlinien fiir integrative Spielplatze’
folgende Einteilung zugrunde gelegt, um die Eignung der jeweiligen Ausstattung zu bewer-

ten:

A. Primare Nutzer nach Altersgruppen

Babies und Kleinkinder (0 — 3 Jahre)

o Vorschulkinder (3 -6 Jahre)

o Schulkinder (6 — 10 Jahre)

o Teenager (11 — 15 Jahre)

o Jugendliche (15 — 20 Jahre)/ junge Erwachsene
J Erwachsene

° Senioren

B. Primare Nutzer nach Handicapgruppen

Rollstuhlbenutzer und Korperbehinderte

Blinde und Sehbehinderte

Horgeschadigte

o Lern- und Geistigbehinderte

C. Sekundare Nutzer

Begleitpersonen, Blindenhunde

® ADAC (Hrsg.):Barrierefreier Tourismus fir alle, Miinchen 2003

” Stadt Niirnberg (Hrsg.): miteinander spielen, Niirnberg 2003
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2 Legenden und Verweise

2.1

Kriterien fiir die Objektbeschreibung (Ubersicht)

Fur den hier vorliegenden ,Spielfihrer” wurden die Informationen aus den Beobachtungen

in Objektbeschreibungen zusammengefasst, die nach folgenden Kriterien aufgebaut sind:

Die Gesamtheit der betrachteten Angebote wurde nachfolgend erlauterten Spiel-
und Erlebniskategorien zugeordnet (vgl. Punkt 5), die in der Beschreibung durch

ein farbiges Quadrat reprasentiert werden.

Die Kopfzeile enthalt die wichtigsten Angaben zur Erreichbarkeit und den

Informationsmoglichkeiten Gber das Angebot.

Mit Hilfe von Piktogrammen werden Hinweise auf die Nutzbarkeit, Zuganglichkeit

und die barrierefreie Ausstattung (insbesondere der Spielgelegenheiten) gegeben

Textinformationen beschreiben die Attraktivitat und Vielseitigkeit des Objektes im
Hinblick auf Erlebbarkeit bzw. Nutzbarkeit flr verschiedene Alters- und Handicap-
gruppen, auf die Eignung fur Gruppen und Familien, auf spielerische Inhalte und Be-

sonderheiten sowie auf die Aufenthaltsdauer.

Die Aufenthaltsdauer wurde unterschieden in:

ekurz — bis 30 min

e mittel — bis 1 Stunde

elanger — ab 1 Stunde

e ganztagig

AulRerdem enthalten sie Aussagen uber vorhandene Barrieren und Hilfsangebote.

In der FuRzeile wird auf weitere Angebote in der nahen Umgebung hingewiesen

(Grundlage fur Tourvorschlage)

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®
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Den nach Orten sortierten Objektbeschreibungen sind Ubersichtskarten voran gestellt,
die das Wegenetz, Anzahl und Positionen der Spiel- und Erlebnisangebote sowie ihre Zu-

ordnung zu den Spiel- und Erlebniskategorien zeigen.

Sie dokumentieren die Viel- oder relative Einseitigkeit des vorhandenen Angebotes auf
einen Blick. Fur blinde und sehbehinderte Menschen sind die Karten in Reliefform mit
Braille-Kurzschrift lesbar und durch genaue Adressangaben in den Objektbeschreibungen

besteht die Mdoglichkeit, die Objekte z.B. mit Hilfe eines Navigationssystems aufzufinden.

Folgende Legende soll hier fur die Darstellung gelten:

Legende

Hauptverkehrsstralden

S Bahnlinien

FlieRgewasser

[AAPAAPA
% Stillgewasser

Waldflachen

—
\/ A Siedlungsflachen
~ 7
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1.1 Kriterien fur die Objektbeschreibung

Hinweise auf Nutzbarkeit, Zuganglichkeit und barrierefreie Ausstattung sowie
Zuordnung zu den Eignung fiir bestimmte Altersgruppen
Spiel- und Erlebnis-
kategorien

Textinformationen: Attraktivitat und
Rennsteiggarten, Oberhof

Vielseitigkeit des Angebotes im Hin-

Telefon: 036842 —-22245 ab 4
www.rennsteiggartenoberhof.de

Postfach 12 — 18 (Lage: Nahe - P [ Py .’__'.‘ .
CE EEER & e
Erreichbarkeit,

. Erlebbarkeit/ Nutzbarkeit fur ver-

Offnungszeiten

Mai bis September: 9 bis 18 Uhr schiedene Alters- und Handi-
Oktober: 9 bis 17 Uhr

Informations-

moglichkeiten capgruppen

o Eignung fur Gruppen und Fami-

lien
Der Rennsteiggarten mit seinem weitlaufigen und abweChslungsreich gestalteten
Gelénde eignet sich gut fur einen langeren Auf alt auch fur Gruppen und ° SpieleriSChe |nha|te Und Beson_
Familien. Der Hauptweg und ein Teil der Nebenwege sind stufenlos zuganglich, an
H i ini Stellen mit Steigungen von mehr als 6%. .
Weitere Objekte einigen d
erheiten
. Informationen zum Thema Natur werden in der zentralen Schauanlage, an den Info-
18] naher Umge— Punkten oder in wegbegleitend aufgestellten Schaukasten versténdlich fir
Interessenten vieler Altersstufen vermittelt. Jingere Kinder koénnen an der
Kéhlerhiitte Signale klopfen oder mit Hilfe der Erwachsenen etwas aus dem Leben ° Aufenthaltsdauer

eines Baums erfahren.

bung

Spezial- und Fachfiihrungen fir interessierte Besuchergruppen, fiir Schiler und fiir
Blinde und Sehschwache werden nach Voranmeldung angeboten.

o Beschreibung von Barrieren und

Erlebnisangebote in der Umgebung: Naturfreundehaus ,Am Rennsteig* Hi|fsangeboten



2.2 Piktogramme8 - barrierefreie Ausstattung und Hilfeleistung

\'

&

E

Aufzuge

A

‘I".-l»

=

Fur Rollstuhlfahrer voll zuganglich

Zugang ebenerdig (eine Stufe maximal 3 cm) oder Uber eine
Rampe bis 6% Steigung

Turbreite ab 90 cm

(Hierzu werden im Text keine Informationen gegeben)

Fur Rollstuhlfahrer eingeschrankt zuganglich

Zugang mit maximal 1 Stufe oder Uber eine
Rampe von 6% bis 12% Steigung
Turbreite ab 70 cm

(Alle vorhandenen Informationen werden im Text angegeben)

Fur Rollstuhlfahrer voll zuganglich

Turbreite ab 90 cm

Grundflache mit einer Breite ab 110 cm; Tiefe ab 140 cm
Hohe der Bedienelemente: 80 — 115 cm

(Hierzu werden im Text keine Informationen gegeben)
Personenaufzug vorhanden

(Alle vorhandenen Informationen werden im Text angegeben)

® Quelle: CD Projektstelle ,Barrierefreie Modellregion — Tourismus fiir Alle*, Ohrdruf
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Toiletten

WC

e WC

Parkplatze

Fur Rollstuhlfahrer voll zuganglich

Turbreite ab 90 cm

Platz seitlich vom WC mindestens 95 cm (rechts oder links)
Platz vor dem WC mindestens 150 x 150 cm,
Stutzklappgriffe vorhanden

(Hierzu werden im Text keine Informationen gegeben)

Fur Rollstuhlfahrer eingeschrankt zuganglich

Tirbreite ab 70 cm
Platz seitlich vom WC ab 70 cm (rechts oder links)
Platz vor dem WC ab 100 cm

(Alle vorhandenen Informationen werden im Text angegeben)

Markierte Behindertenparkplatze sind vorhanden

Grofke 3,5x5m

Telefon mit Haube oder automatischer Tur

Hohe der Bedienelemente 80 — 115 cm

Spezielle Hilfeleistungen

H

Hilfen fur Horbehinderte
Horschleifen, Gebardendolmetscher oder andere Hilfen mdglich
(Alle vorhandenen Hilfen werden im Text angegeben)

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®
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B Hilfen fir Blinde und Sehbehinderte

Py Grol3e Schrift, taktile Hinweise, Horkassetten, oder andere Hilfen
{
k (Alle vorhandenen Hilfen werden im Text angegeben)
X Spezielle und personliche Hilfeleistungen fur Menschen mit Behin-
derungen

(Alle vorhandenen Hilfen werden im Text angegeben)

Hinweis auf Eignung der Spielmaoglichkeiten fur be-
stimmte Altersgruppen

] Die Zahlenangaben orientieren sich an der unter Punkt 2.2. A ver-
ab 0; 11 -15 zeichneten Einteilung.

2.3 Vertrieb und Ausleihe spezieller Produkte und Dienstleistungen

A regional Ausleihe von Fortbewegungsmitteln:
Rolli-Treff GmbH Zentrum flr Rehatechnik und Inkontinenzversorgung
Harjesstralle 2a, 99867 Gotha,
Tel.: 03621/ 73 67 10
Fax: 03621/ 73 67 11
rollitreff@rollitreff--gmbh.de

Reisebegleitung:

Verband der Behinderten e.V.
Rotdornweg 13

99089 Erfurt

Tel.: 0361/ 75 10 650

Fax: 0361/ 75 10 651
vdb-ef@abacho.de

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle*
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Mobile Behinderten-Toilette:
Hemmis Fahrzeugbau

Ahlener Stral3e 58, 59073 Hamm
Tel.:02381/ 32923

Fax: 02381/ 36232
www.hemmis.de

info@hemmis.de

Schlitten Snow-Comfort, mit Haltebiigeln und Platz fiir Begleit-

person:

Kunststoff- und Holzverarbeitungswerk Geschwenda

Alte Lage, 98716 Geschwenda
Tel-: 036205/ 749 -0

Fax: 036205/ 749 — 34
www.khw-geschwenda.de
KHW-Geschwenda@t-online.de

Behindertengerechte Wasserfahrzeuge:

Forderverein Wassersporthandicaps e.V.
Sportpromenade 3, 12527 Berlin

Tel/ Fax.: 030/ 67 82 04 15
www.wassersporthandicaps.de

info@wassersporthandicaps.de
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3 Anforderungen an Spiel- und Erlebnisangebote fur alle

Das Projekt ,Spielen fur alle“ beschaftigt sich vorrangig mit dem Spiel im 6ffentlichen und
halboffentlichen Raum. Das umfasst alle Spiel- und Erlebnismoéglichkeiten, die frei zugang-
lich sind, in 6ffentlicher oder privater Tragerschaft betrieben und von Gasten und Einwoh-
nern der Region gleichermal3en genutzt werden. Dazu gehoren vor allem die touristischen

Anziehungspunkte, aber z.B. auch o6ffentliche Spielplatze.

Spiel- und Erlebnisangebote sind danach Bereiche, die bewusst so gestaltet oder aus-
gestattet sind, dass sie zum Spielen auffordern bzw. das Erleben anregen. Fur die Be-
standsanalyse schlief3t diese Form der Betrachtung sowohl alle unspezifischen Bereiche
aus, die subjektiv zum Spielen geeignet sein konnten (z.B. eine Wiese mit Bachlauf), als
auch z.B. reine Sportangebote wie Fitnessstudios, die den Leistungsgedanken in den Vor-

dergrund stellen.

Die nachfolgend beschriebenen Objekte wurden in erster Linie im Hinblick auf ihr spieleri-
sches Erlebnispotenzial hin betrachtet und kategorisiert. Die Grenzen zwischen Spielen

und Erleben sind dabei hin und wieder schwer abzustecken.

3.1 Kiriterium ,,fur alle

Die meisten Objekte und Anlagen sind fur den "Durchschnittsmenschen" gebaut. Daraus
resultieren zwangslaufig Barrieren — diese menschengemachten Hindernisse flihren in
einer immer alter werdenden Gesellschaft zu dem berechtigten Anspruch behinderter

Menschen, die gleichen Chancen und Méglichkeiten wie alle® zu haben.

Ob und inwiefern die in der Talsperrenregion vorhandenen Angebote zu Spielerlebnissen

fuhren kdnnen, sollte die Betrachtung ergeben.

Fur die Beobachtung wurden Objekte im Innen- bzw. Aulenraum sowie Objekte im Innen-

raum mit AuRenbereich unterschieden.

o Lebenshilfe Wittmund e.V.; Regionales Umweltzentrum (RUZ) Schortens e.V.: Natur fiir alle: Planungshilfen fiir Barrierefreiheit,
2004 Internet: http://www.natur-fuer-alle.de
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Um die Beobachtungsobjekte in einen Uberschau-, bewert- und vergleichbaren Rahmen

einzuordnen, wurden die folgenden Festlegungen getroffen:

3.2 Lage/ Erreichbarkeit

Die zu beobachtenden Objekte sollen sich innerhalb der Bebauung einer Ortschaft oder
nicht weiter als 3 km vom Ortskern, von einem Pkw-Parkplatz bzw. von einer Haltstelle
des OPNV entfernt befinden. Dies gilt insbesondere bei Wegen mit starken Steigungen
(deutlich Uber 6%), da Menschen mit Behinderungen einen geringeren Aktionsradius ha-

ben und vor allem Gehbehinderte steile Wegstrecken allein kaum bewaltigen kénnen.

Die Erhebung beinhaltet aul’ierdem Aussagen zu den vorgefundenen Informationsmdglich-
keiten auf dem Weg zum bzw. im Objekt und dem Grad ihrer Barrierefreiheit sowie zu

Parkmadglichkeiten.

3.3 Zuganglichkeit und touristische Nutzbarkeit

Freizeit-, Kultur-, Beherbergungs- und gastronomische Einrichtungen mussen mindestens
in Teilbereichen als barrierefrei zuganglich eingestuft sein, da der Ansatz ,Spielen und
Erleben fur alle“ nur in einem ebenfalls fur Barrierefreiheit aufgeschlossenen Umfeld ge-
wahrleistet sein kann. Davon abweichend wurden einige nicht als barrierefrei ausgewiese-
ne Objekte in die Untersuchung einbezogen, die jedoch interessante Spiel-moglichkeiten
bieten (z.B. Berghotel Oberhof mit Bowlingbahn oder Treff-Hotel Panorama Oberhof mit

Spielzimmer und Kinderanimation).

Als weitere wichtige Kriterien der Zuganglichkeit werden Offnungszeiten, jahreszeitliche
oder wetterbedingte Einschrankungen und die Beschaffenheit von Wegen und Boden-

belagen erhoben.

Objekte, deren Nutzung an bestimmte Bedingungen geknupft ist, werden i.d.R. nicht be-
ricksichtigt. Dies betrifft unter anderem Sportstatten, die Vereinsmitgliedern oder Leis-
tungssportlern vorbehalten sind und somit von Touristen nicht genutzt werden konnen.
Weiterhin gilt dieser Ausschluss fur den Truppenubungsplatz Ohrdruf. Die aktuelle militari-
sche Inanspruchnahme verwehrt dem naturinteressierten Besucher den Zutritt. Die ange-
botenen Fuhrungen im halbjahrlichen Rhythmus lassen sich kaum in eine touristische Nut-

zung integrieren.
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3.4 Barrierefreie Spiel- und Erlebnis — Ausstattung/ Vielseitigkeit

Diese Informationen werden nach den unten aufgefuhrten Spiel- und Erlebnis-Kategorien
differenziert erhoben und stutzen sich auf unsere These, dass ,Spielen fur alle“ vorrangig

Uber die Vielseitigkeit des Angebotes realisiert werden kann.

Die Objekte werden mafigeblich danach beurteilt, fir welche und fir wie viele unter-
schiedliche Alters- und Handicapgruppen ihre Ausstattung geeignet ist, welchen Spiel-
formen sie Rechnung tragt, ob Teile der Ausstattung mit mehreren Sinnen erlebbar und ob
Bereiche fur aktives und ruhiges Spiel sowie Ruhe- und Aufenthaltsmoglichkeiten flr Spie-
ler und Betreuer vorhanden sind. Ein weiteres Kriterium ist die gestalterische Qualitat der
Ausstattung in Bezug auf die angebotenen Spielinhalte sowie ihre Einbindung in die Um-
gebung (gebaute oder Naturraume). Dabei werden auch die Bepflanzung sowie Licht- und

Schattenverhaltnisse einbezogen.

Darlber hinaus wird die Nutzbarkeit durch Gruppen und Familien eingeschatzt. Diese set-
zen sich oft aus unterschiedlichen Altersstufen zusammen und spiegeln an dieser Stelle

das Bedurfnis nach vielseitigen Angeboten explizit wider. Als weiteres wichtiges Kriterium
einer barrierefreien Ausstattung werden Angaben Uber die im Objekt oder in nachster Na-
he zur Verfigung stehenden Sanitadrraume erhoben. Vor Ort erkennbare Sicherheitsman-

gel und der Pflegezustand der Angebote werden ebenfalls eingeschatzt.

3.5 Attraktive Umfeldgestaltung als Spielanreiz

Dieses Kriterium wird malfdgeblich bei den Objekten mit AuRenbereich angewandt. Der
landschaftliche Rahmen ist wesentlich durch Aussichtspunkte und eine abwechslungs-
reiche, naturnahe Bepflanzung gepragt. Durch ihn entstehen sensorische Anreize fur das
Spielen und Erleben. Je nach Exposition des Objektes spielt die Verflugbarkeit von natirli-
chem Schatten durch Vegetation eine bedeutende Rolle. Der Wechsel unter-schiedlicher

Vegetationsraume erleichtert daruber hinaus die Orientierung.

3.6 Schnittstellen zu anderen InnoRegio-Projekten

Innerhalb der InnoRegio-Forschung wurden bereits Bereiche auf ihre Verwertbarkeit fur

die barrierefreie touristische Nutzung hin untersucht, die aus diesem Grund im Projekt
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~opielen fur alle“ nicht berticksichtigt werden. So wurden Wanderpfade im Projekt "Frei-
Raum", Veranstaltungsorte und Events (Diskotheken, Freilichtblihnen, Theater, Kirchen)
innerhalb des Vorhabens ,EventRegion® der Fachhochschule Erfurt, Fachbereich Ver-

kehrs- und Transportwesen, Institut Verkehr und Raum betrachtet.

Barrierefreie Wintersportangebote in und um Oberhof sind Gegenstand des Forschungs-
projektes "Integrativer Skilern- und Erlebnisort Oberhof" der Fachhochschule Erfurt, Fach-
bereich Landschaftsarchitektur.

3.7 Ausschluss- und Vorbehaltskriterien fiir die Aufnahme in diesen Spielfiihrer

Die Beobachtung und Einschatzung der Objekte orientiert sich vorrangig am Blickwinkel
eines Gastes, der die beobachteten Angebote das erste Mal aufsucht. Es werden daher
vor allem Objekte empfohlen, die gegenwartig in gutem Zustand sind, ggf. zu einem wie-
derholten Besuch animieren und fur die Selbstdarstellung der Region/ des Ortes/ des tou-
ristischen Leistungstragers keinen negativen Eindruck hinterlassen. Mal3stab dafiir waren

die folgenden Ausschlusskriterien:

Einschrankung von Zuganglichkeit, Erreichbarkeit und Nutzbarkeit durch unuber-

windbare Barrieren

Dies trifft zu, wenn bestimmte Besucher, resp. Handicapgruppen von der Nutzung eines
Angebotes von vornherein ausgeschlossen und entsprechende bauliche Veranderungen
nicht realisierbar sind (Beispiel: Biathlonanlage Luisenthal — keine Parkmaoglichkeit am
Objekt, Sicherheitsrisiken fur Blinde und Sehbehinderte).

Sicherheitsmangel und unzureichender Pflege- und Wartungszustand

Gerade auf Spielplatzen gilt ein hoher Mal3stab fur Sicherheit gemaf den geltenden Nor-
men. Wahrend der Begehungen registrierte gravierende Sicherheitsmangel und ungenu-
gende Pflege sind daher ein Ausschlusskriterium. Nach Beseitigung der Mangel und Si-
cherstellung regelmaRiger Kontrollen durch fachkundiges Personal kénnen diese Spielan-
gebote in der Regel diesem Spielfuhrer wieder hinzugeflgt werden. Dies betrifft auch die
Lehrpfade — sind Tafeln nicht mehr lesbar oder ganz verschwunden, ist der Pfad als sol-
cher nicht mehr erlebbar und deshalb nicht empfehlenswert. Die bestehenden Bolzplatze
in Georgenthal und Tambach-Dietharz sowie die Skate-Anlage in Georgenthal wurden
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aufgrund ihres allgemeinen Zustandes ausgeschlossen. Dieser war vom Eindruck ihres
Umfeldes eher negativ beeinflusst. Zudem hatten sie aufgrund der monotonen Ausstattung

kaum Aufforderungscharakter.
Unzureichende Informationen

Das fehlende bzw. unzureichende (nicht barrierefreie) Informationsangebot tber die Beo-
bachtungsobjekte ist ein Vorbehaltskriterium, das in Kombination mit anderen Mangeln
auch zum Ausschluss fuhren kann. Das betrifft sowohl die Informationen auf dem Weg

zum bzw. Leiteinrichtungen im Objekt als auch Publikationen Uber ein Angebot.
Mangeinde Vielseitigkeit

Objekte mit geringer Vielseitigkeit hinsichtlich ihrer Ausstattung werden unter Vorbehalt in

den Spielfuhrer aufgenommen.
Objekte mit Spielgelegenheiten in Planung

Sind derzeit Spielmdglichkeiten in Planung, aber noch nicht realisiert, wird die Empfehlung
fur eine Aufnahme in den Spielfuihrer vorlaufig zurtickgestellt. Nach Bewertung im Sinne

der Kriterien ist bei Fertigstellung eine Ubernahme méglich.

4 Die Objekte der Talsperrenregion am Rennsteig in der Ubersicht

4.1 Auswahl

Die Zusammenstellung der beobachteten Spiel- und Erlebnisangebote basiert auf den to-
pografischen und Wanderkartenwerken zur Region und weiteren, flr Touristen zugangli-
chen Informationen wie Wanderfihrern und der Liste barrierefreier Beherbergungsbetrie-
be der Naturpark- und Touristinformation Ohrdruf. Durch gezielte Nachfragen an die Ge-
meindeverwaltungen und Leistungstrager der Region, die telefonisch und auch mit Frage-
bdgen im Mai 2004 durchgeflhrt wurden, konnte diese Basisliste erweitert und detailliert

werden.

Der Uberwiegende Teil der Beobachtungen erfolgte im August/September 2004 anhand

eines umfassenden Erhebungsbogens. Die Beschreibungen geben den zu diesem Zeit-
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punkt vorgefundenen Zustand wieder. Spater entstandene Mangel kdnnen daher nicht

berlcksichtigt werden.

Erste Ergebnisse wurden in Workshops Ende Januar 2005 vorgestellt und mit den Leis-
tungstragern diskutiert. Im Anschluss daran konnten weitere Objekte erfasst und vor allem

die Winterangebote beobachtet werden.

4.2 Einteilung in Spiel- und Erlebnis-Kategorien

Als Ziel der Einteilung kann die Herstellung einer Vergleichbarkeit ahnlicher, aber auch die
Herausarbeitung unterschiedlicher Spiel- und Erlebnisaspekte angesehen werden. Auf

diese Weise kann man unterschiedliche Nutzergruppen gezielt ansprechen.

Objekte mit Angeboten aus mehreren Kategorien (Mischobjekte) werden nach inhaltlichem
Schwerpunkt der Hauptattraktion eingeordnet. So findet man z.B. den Erlebnispark Loh-
muhle, Georgenthal unter der Rubrik Kultur und Unterhaltung nach dessen Schwerpunkt
Museum — auch wenn dieses Ensemble dartiber hinaus einen Wasserspielplatz (Spielan-
lage), eine Gaststatte (Gastronomie), einen Barful3pfad und ein weitraumiges Freigelande

(Erleben/Wandern/ Natur) sowie Angelteiche (Aktivitat und Sport) umfasst.
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Gastronomie

Spielanlagen Erleben/ Wan- | Aktivitat und Kultur und Un- und Beherber-
P g dern/ Natur Sport terhaltung un
im origindren offentlich offentlich, offentlich, halboffentlich,
Sinne, zuganglich halbo6ffentlich, | halboffentlich, | privat,
offentlich privat privat, Toilettenpflicht
zuganglich Toilettenpflicht
i Ganzjahres-
Spielplatze Wasser Angebote
F| Spielobjekte im Saison-
r | Ortsbild FEILE Angebote
e
i Zoologische/
r Botanische Gar-
a ten
u
m Touristische
Attraktionen
o (Lehr)Pfade | _ __ _ _ _ do ] I
I Angebote im Haus des Gas- Hotels
n Innenraum tes / Bibliothek
n
e Museen Pensionen
n
r Schau- Jugend-
a Handwerk herbergen
u
m Gaststatten

Die einzelnen Kategorien verstehen sich wie nachfolgend erlautert:

4.2.1 Angebote im Freiraum und im Innenraum

Diese Unterscheidung macht schnell ersichtlich, welche Angebote auch bei ungutinstigem

Wetter eine attraktive Freizeitgestaltung zulassen oder als alternative Empfehlungen ge-

eignet sind.
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4.2.2 Spielanlagen

Spielanlagen dienen dem Spiel im originaren Sinn. Hierunter fallen vor allem die 6ffentlich
zuganglichen Spielplatze in sdmtlichen Facetten. Unter ,Spielobjekten im Ortsbild® sind
einzelne, oft von Kunstlern gefertigte Spielmoéglichkeiten zu verstehen, die fir ein Spiel im

Voriibergehen oder die Uberbriickung einer kurzen Wartezeit geeignet sind.

4.2.3 Erleben/ Wandern/ Natur

Unter dieser Kategorie werden die nachfolgend beschriebenen Unterkategorien mit Spiel-

und Erlebnispotenzial zusammengefasst.

Sie berucksichtigen sowohl naturliche als auch kinstlich geschaffene Umweltbereiche, die
durch Spiel- und Erlebniseffekte aufgewertet bzw. erganzt werden. Wanderwege wurden

nur erhoben, wenn sie mit speziellen Lehr- und/ oder Erlebnisangeboten ausgestattet sind.
Wasser

Das flr die Talsperrenregion pragnante Merkmal ist das Element Wasser. Daher wird ihm
in diesem Zusammenhang besondere Bedeutung innerhalb der Kategorie Naturerleben
eingeraumt. Es erscheint bei unterschiedlichen Arten von Objekten in unterschiedlicher

Funktion, unter anderem als Wasserspielplatz, als Schwimmbad oder als Talsperre.
Parks, Botanische und Zoologische Garten

Parks und Garten bieten die Mdglichkeit, die Flora und Fauna der Modellregion in durch-
gestalteten Griinraumen zu erleben. Damit kann man auf besondere Anforderungen an
abwechslungsreiche Bepflanzung und die Erlebbarkeit einer vielfaltigen Tierwelt eingehen.
Als eine Besonderheit unter den Parks sind Botanische und Zoologische Garten angeflhrt.

Sie ermodglichen bewusstes Naturerleben der intensiven Art.
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Touristische Attraktionen

Hierunter werden alle Objekte zusammengefasst, die touristische Anziehungspunkte im
Freiraum sind. Sie stellen wesentliche und typische Elemente der Landschaft oder Ver-

bindungen zur Historie dar und fordern die Identifikation mit der Region.
Pfade

Als Lehr- oder Erlebnispfade gelten Wege, die uber interaktive Einrichtungen bzw. Einrich-
tungen zur Férderung der Wahrnehmung mit allen Sinnen oder der Motorik verfigen. |h-
nen kommt z.B. die Aufgabe der Vermittlung von Lerninhalten zu einem konkreten Land-

schaftsthema zu.

4.2.4 Aktivitat und Sport

In dieser Kategorie sind Angebote fir den aktiven Touristen vereint. Sie umfasst witte-
rungsunabhangige Betatigungsmaoglichkeiten in Innenbereichen wie in Sporthallen ebenso
wie wetter- und saisonbedingte Aktivitaten. Hierzu zahlen auch die fur die Region typi-

schen Winterangebote. Nicht berlcksichtigt sind Leistungs- und Vereinssport.

4.2.5 Kultur und Unterhaltung

Die touristische Infrastruktur besteht in diesem Bereich vor allem aus wetterunabhangigen
Angeboten. Die Hauser des Gastes bzw. Touristinformationen und Bibliotheken werden

hier aufgefuhrt. Hinzu kommen die — oft auch mit attraktiven Aul3enbereichen versehenen
— Museen und Schau-Handwerksbetriebe. Wichtig ist in diesem Zusammenhang der Hin-

weis auf die Toilettenpflicht flr diese Objekte.
Hauser des Gastes, Touristinformationen

Sie informieren uber samtliche Angebote rund um Urlaub und Freizeit, fUhren aber auch
Veranstaltungen (Vortrage, Lesungen, Konzerte) durch und bieten oft Mdglichkeiten zur
Begegnung und zum Aufenthalt. Spielen und Erleben werden ggf. im Haus selbst ermog-

licht oder mit Hilfe der abrufbaren Informationen vermittelt.
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Bibliotheken, Museen

In diesen Objekten werden sowohl das Erlebnispotenzial des Lesens bzw. des Museums-
besuches als auch darUber hinaus vorhandene Formen spielerischer Informationsver-

mittlung betrachtet.
Schauhandwerk

Die hier betrachteten Handwerksbetriebe verfliigen Uber eine Schauwerkstatt in Verbin-
dung mit einer Verkaufsstelle. Sind die Angebote regional verankert und hat man als Tou-
rist die Moglichkeit, sich selbst zu auszuprobieren und das Ergebnis mitzunehmen, bleibt
das Erlebnis in Erinnerung und verdeutlicht einmal mehr die speziellen handwerk-lichen

Traditionen in der Region.

4.2.6 Gastronomie und Beherbergung

Die aufgenommenen Beherbergungsbetriebe sind mindestens in Teilbereichen barrierefrei
und weisen meist Spielangebote im Innen- und /oder Aulienbereich auf, da hier nicht nur

geschlafen, sondern auch ein groRer Teil der Freizeit verbracht wird.

Gaststatten wurden in der Erhebung nur dann berlcksichtigt, wenn Spielangebote vor-

handen oder in Planung waren.
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4.3 Liste der beobachteten Objekte

Von den insgesamt 99 bewerteten Spiel- und Erlebnisangeboten werden 73 aufgrund der

oben angefuhrten Kriterien zur Aufnahme in einen ,Spielfihrer® empfohlen.

Die nicht zur Aufnahme in den Spielfihrer empfohlenen Objekte sind kursiv dargestellt.

SPIELANLAGEN

Nr. | Freiraum-Angebote Ort Nr. | Innenraum-Angebote
Spielplatze
1 Spielplatz Schul- Crawinkel

/BachstralRe

2 | Spielplatz Friedrichsan-
fang

3 | Spielplatz im Kurpark Georgenthal

4 | Spielplatz am Ristorante

Paradiso
5 | Spielplatz Grafenhain
6 | Spielplatz Herrenhof

7 | Spielplatz am Sportplatz Hohenkirchen

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®

Burg Giebichenstein

Hochschule fiir Kunst und Design Halle 21
FR Spiel- und Lernmitteldesign



Spielplatz Schulgasse

9 | Spielplatz am Sportplatz Nauendorf
10 | Spielplatz ,Am Harzwald* Oberhof
11 | Spielplatz am Panorama-
hotel
12 | Spielplatz Clara-Zetkin- Ohrdruf
Stralde
13 | Spielplatz im Leichfeld
14 | Spielplatz im Stadtpark
15 | Spielplatz Gallbergstralle Tambach-
Dietharz
16 | Spielplatz am Markt
17 | Spielplatz Sontraer Stra-
Re
18 | Spielplatz am Stadtpark
19 | Spielplatz Wolfis

Spielobjekte im Ortsbild — nicht beobachtet

22
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ERLEBEN/ WANDERN/ NATUR

Nr. | Freiraum-Angebote Ort Nr. | Innenraum-Angebote
Wasser
20 | Hammerteich mit Kahn- Georgenthal

station

21 | Schwimmbad

22 | Ohra-Talsperre Luisenthal
23 | Lutsche-Stausee mit Oberhof
Oberhof Camping

24 | Rennsteig-Thermen

Rennsteig-Thermen

25 | Tauchbasis am Lutsche-
Stausee

26 | Alte Tambacher Talsper- | Tambach-Dietharz
re

27 | Kneipp-Tretbecken O-
berhofer StralRe

28 | Kneipp-Tretbecken
TammichstralRe

29 | Schmalwasser-Talsperre

30 | Waldschwimmbad

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®
Burg Giebichenstein

Hochschule fur Kunst und Design Halle
FR Spiel- und Lernmitteldesign




31 | Freibad Wolfis
Parks

32 | Kurpark Oberhof
Zoologische/ Botanische Garten

33 | Rennsteiggarten Oberhof

34

Exotarium

35 | StraulRenfarm

Tambach-Dietharz

36 | Wildgehege

Touristische Attraktionen

37 | Klosterruine Georgenthal
38 | Ruine Kafernburg Luisenthal
39 | Biathlonstadion "Renn- Oberhof

steig-Arena"

40 | Jugendschanzen am Wa-

deberg

41 | Schanzen am Kanz-
lersgrund

24
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42

Saurierfundstatte Brom-
acker

Tambach-Dietharz

43

Grillstation mit Kohlerht-
te

(Lehr-) Pfade

44 | Garten- und Naturlehr- Georgenthal
pfad

45 | Gewasserweg ,Am FI6R-
graben®

46 | Aktiviehrpfad

47 | GroBe Sportstéttentour Oberhof

48 | Naturlehrpfad

49 | Waldlehrpfad

50 | Naturlehrpfad "Gertrud Ohrdruf

Zetzmann"

51

Erlebnispfad im Apfel-
stadter Grund

Tambach-Dietharz

52

Naturlehrpfad
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AKTIVITAT UND SPORT

Nr. | Freiraum-Angebote Ort Nr. | Innenraum-Angebote
ganzjahrig
53 | Luftsportzentrum Crawinkel
Ohrdruf 54 | Bowlingcenter
55 | Rennrodel- und Bobbahn Oberhof 56 | Mehrzweckhalle
57 | Sportanlage 58 | Bowlingbahn im Panora-

"Am Harzwald"

ma-Hotel

59 | "woodjump"
Hochseilgarten

60 | Sportplatz

Tambach-Dietharz

61 | Tennisanlage

62 | Trimm-Dich-Pfad

saisonal

63 | Ski- und Rodelhigel Crawinkel
"Steigerwiese"

64 | Biathlon-Sportanlage Luisenthal

26
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65 | Rodelhugel Georgenthal
"Am Finkenberg"

66 | Ski- und Rodelhang Oberhof
"Alte Golfwiese"

67 | Alpin-Skihang
"Am Fallbachlift"

68 | Minigolfanlage Tambach-Dietharz

69 | Rodelhugel
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KULTUR UND UNTERHALTUNG

Nr. | Freiraum-Angebote Ort Nr. | Innenraum-Angebote
Haus des Gastes/ Bibliothek
Georgenthal 70 | Bibliothek im Rathaus
Oberhof 71 | Haus des Gastes
72 | Bibliothek
Ohrdruf 73 | Naturpark- und Touristin-
formation
74 | Stadtbibliothek im Schloss
Ehrenstein
Tambach-Dietharz | 75 | Verkehrsamt
Museen
Georgenthal 76 | Museum im Kornhaus
Erlebnispark Lohmuhle 77 | Erlebnispark Lohmuhle
Luisenthal 78 | Brauereimuseum Stutz-
hauser mit Gaststatte
Nauendorf 79 | Dorfmuseum
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InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle*
Burg Giebichenstein

Hochschule fur Kunst und Design Halle
FR Spiel- und Lernmitteldesign



Oberhof 80 | Informationszentrum
,Kammgquerung A 71“
81 | Thuringer Wintersportaus-
stellung
Ohrdruf 82 | Museum auf Schloss Eh-
renstein
83 | Technisches Denkmal To-
biashammer
Tambach-Dietharz | 84 | Heimatmuseum
85 | Technisches Museum Sa-
gewerk
FUhrungen im Jonastal Wolfis 86 | Dokumentationszentrum
und Archiv "Jonastal"
Schau-Handwerk
Georgenthal 87 | Steiner GmbH Spielwaren-
fabrik
Thiros Handels GmbH & 88 | Thiros Handels GmbH &
Co. KG Co. KG
Luisenthal 89 | Drachenschmiede
Oberhof 90 | Wachskunst vom Renn-
steig
91 | Glasstube
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GASTRONOMIE UND BEHERBERGUNG

Nr. | Freiraum-Angebote Ort Nr. | Innenraum-Angebote
Hotels
Georgenthal 92 | Deutscher Hof — Hotel und
Gaststétte
Chalet Sonnenhang Oberhof 93 | Chalet Sonnenhang
94 | Berghotel
Sporthotel 95 | Sporthotel
Pensionen
Georgenthal 96 | Aura-Pension Haus ,Gru-
nes Herz"
Herbergen
Naturfreundehaus ,Am Oberhof 97 | Naturfreundehaus ,Am
Rennsteig” Rennsteig”
Jugendherberge Tambach-Dietharz | 98 | Jugendherberge
Gaststatten
Georgenthal 99 | Eiscafé am Kurpark
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5 Auswertung der Bestandsanalyse

5.1 Methodisches Vorgehen

Um die ausgewahlten Objekte (siehe Kapitel 5) bewerten zu kénnen, wurde ein theorie-
geleiteter Beobachtungsbogen erstellt. Dieses standardisierte Messinstrument ist in 30
Hauptkategorien, die jeweils mit einer unterschiedlichen Anzahl von Unterkategorien ver-
sehen sind, gegliedert. Diese Fragebogenkonstruktion und die umfangreiche Datenmenge
lassen eine quantitative Auswertung mit dem Datenanalyseprogramm SPSS nicht nur zu,

sondern machen sie erforderlich.

Nach dem Pretest zur Uberpriifung der Anwendbarkeit des Messinstruments erfolgte die
Aufnahme der einzelnen Objekte Uber einen Zeitraum von funf Wochen in der Modell-

region durch die Projektmitarbeiter.

Im Anschluss daran wurden verschiedenartige barrierefreie Vergleichsobjekte bundesweit
begutachtet, um einen Eindruck von den vielseitigen Gestaltungsmodalitdten zu erlangen.
Diese Betrachtung der Vergleichsobjekte diente als Anregung zur Erarbeitung eines Kata-

loges mit Erganzungsvorschlagen fir die beobachteten Objekte in der Modellregion.

Die Winterangebote der Region wurden im Februar 2005 innerhalb einer Woche aufge-

nommen.

Die im Folgenden dargestellten Ergebnisse stellen einen Auszug der statistischen Auswer-
tung dar. Diese Auswertung der Bestandsanalyse bezieht sich auf die in die Betrachtung

einbezogenen Orte der Modellregion und gibt Auskunft tGber die Anzahl der

o Spiel- und Erlebnisangebote in den einzelnen Objektkategorien,
o Innen- und Aulenobjekte,
o Wetterabhangigkeit,

o barrierefreie Erreichbarkeit, Zuganglichkeit und Nutzbarkeit der Spielgegenstande
(EZN-Prinzip) und deren Zustand,
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Attraktivitat und Vielfalt der Angebote fur die einzelnen Nutzergruppen (z.B. Vor-

schulkinder, Rollstuhlfahrer, Familien usw.),
Sicherheitsmangel,

Pflegezustand,

vorhandene Parkplatze und deren Entfernung,
behindertengerechten Toiletten und

Angaben zu den Informationen auf dem Weg zum Objekt und Informations-

angeboten im Objekt.

AbschlieRend werden die empfohlen und nicht empfohlenen Objekte fur den Spiel-

fUhrer in einem Diagramm gegenubergestellt.
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5.2 Ergebnisse der Bestandsanalyse

Insgesamt wurden 99 Objekte beobachtet und bewertet. Bei der quantitativen Analyse der
verschiedenen Objektarten stellte sich heraus, dass sich in der Modellregion Uberwiegend
Aulenobjekte mit einer Anzahl von 63 befinden, neben 18 Innenobjekten und 18 Innenob-
jekten mit Aul3enbereich. Somit ist davon auszugehen, dass die meisten Angebote in der
Region wetterabhangig sind. Diese Annahme wurde mit 60,6 % bestatigt. Knapp uber die
Halfte der Angebote (52) in der Region sind ganzjahrig nutzbar, 39 vorrangig im Fruhjahr,
Sommer und Herbst, 5 Angebote nur im Winter (Rodelhugel, Skipiste) und 3 im Sommer
(Freibader).

Die in Kapitel 5.2 beschriebenen Objektkategorien sind wie folgt in der Region verteilt:

Objektverteilung in der Region

@ Spielanlagen B Erleben, Wandern und Natur
O Aktivitat und Sport O Kultur und Unterhaltung
B Gastronomie und Beherbergung

Somit steht die Objektkategorie Erleben, Wandern und Natur mit einer Anzahl von 33 An-
geboten mit Wasser, Parks, Zoologischen/ Botanischen Garten, Touristischen Attraktionen
und Lehrpfaden an erster Stelle, gefolgt von den 22 Angeboten im Rahmen von Kultur und
Unterhaltung. Mit einem relativ geringen Unterschied folgen die Kategorien Spielanlagen
(19) und Aktivitat und Sport (17), allerdings beinhaltet die letztere Kategorie 5 Winterange-
bote, die also nicht ganzjahrig nutzbar sind. An letzter Stelle befindet sich die Kategorie

Gastronomie und Beherbergung (8), deren Angebote alle ganzjahrig nutzbar sind.
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Wie in vorherigen Kapiteln schon ausflihrlich beschrieben, richtete sich die Auswahl der zu

beobachteten Objekte vorrangig nach deren Spiel- und Erlebnispotenzial. Dennoch mus-

sen nicht bei allen Objekten Spielgegenstande vorhanden sein.

zwingend
erforderlich

wulnschenswert

nicht zwingend
erforderlich

Spielgegenstande
19
17
® Anzahl

63

Diese Grafik verdeutlicht, dass nur bei 19 Objekten Spielgegenstande zwingend erforder-

lich sind, folglich in der Kategorie 1 Spielanlagen/Spielplatze. In der Kategorie 3 (Aktivitat

und Sport) sind zusatzlichen Spielgegenstande nicht zwingend erforderlich, da meist die

Grundausstattung zur sportlichen und aktiven Betatigung ausreicht, z.B. Bowling oder

Sporthalle. Somit ist es in 63 Fallen winschenswert, dass Spielgegenstande vorhanden

sind. Beispielsweise wurde es die Attraktivitat und Vielfalt fur einige Nutzergruppen enorm

erhdhen, wenn auch auf einem Naturlehrpfad Spielanreize zur Wissensaneignung gege-

ben waren.

Weiterhin wurde untersucht, inwieweit Informationen auf dem Weg zum Objekt und im

Objekt selbst vorhanden sind.

Informationen zum/im Objekt

Informationen 64
auf dem Weg _ 35
=
©
N -
c
<
Informationen 81
im Objekt F 18
dja Mnein
34 ‘

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle*
Burg Giebichenstein

Hochschule fur Kunst und Design Halle
FR Spiel- und Lernmitteldesign



Es wird deutlich, dass auf dem Weg zum Objekt die vorhandenen Informationen, z.B.
Wegweiser/Hinweisschilder/Informationstafeln, zwar Uberwiegend vorhanden sind, aber

dennoch mit 52,5 % nicht ausreichend sind.

Im Gegensatz dazu gibt es mit einer Anzahl von 81 Gberwiegend Informationen im Objekt,
die mit 34,3 % als nicht ausreichend bewertet wurden. Aulierdem wurde festgestellt, dass
nur bei 2 % der Beobachtungen Hinweise fur Sehgeschadigte auf dem Weg zum Objekt
vorhanden sind, aber 22,2 % Informationen fur Sehgeschadigte/Blinde im Objekt vorzu-
finden sind, dazu zahlen auch spezielle Fihrungen flr diese Nutzergruppe. Insgesamt
wurden die Informationen im Objekt jedoch mit 84,8 % als nicht barrierefrei beurteilt. Ein
Grund fur diese Abweichung ist darin zu sehen, dass zwar fur Sehgeschadigte/Blinde In-
formationen barrierefrei aufbereitet sind, jedoch beispielsweise fur Rollstuhlfahrer oder

Kinder Informationstafeln zu hoch angebracht wurden.

Bei der Bestandsaufnahme wurde weiterhin festgestellt, dass nur in 6,1 % der Falle Be-
hindertenparkplatze ausgewiesen sind, in 50,5 % gibt es objektbezogene Parkplatze und
in 40,4 % besteht dennoch eine Parkmaglichkeit. In 39 Nennungen befinden sich die
Parkplatze direkt vor dem Gebaude, 38-mal betragt die Entfernung unter 100 m, 11-mal
uber 100 m, 3-mal uber 500 m und 4-mal tber 1000 m.

Bei der Untersuchung bezuglich vorhandener Toiletten wurde ermittelt, dass 19 Objekte
Uber eine behindertengerechte Toilette verfugen und bei 7 Objekten zumindest in einem
angrenzenden Objekt eine behindertengerechte Toilette zur Verfigung steht. Bei 38 Ob-
jekten gibt es gar keine Toilette. Zwar besteht nicht fir alle Kategorien eine Toiletten-
pflicht, dennoch waren sanitare Anlagen im Sinne einer barrierefreien Ausstattung Uberall

winschenswert.
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Toiletten
WC ] 24
mit
WC

WC in angrenzendem _ 8
Objekt

mit
behindertengerechten - 7
WC in angrenzendem
Objekt

keine Angabe = 3
@ Anzahl

Die Beurteilung der Wege/Eingange zum Objekt ergab 41-mal eine eingeschrankt roll-
stuhlgerechte Zuganglichkeit. Diese Kategorie beinhaltet auch rollstuhlgerechte Neben-
eingange oder notwendige Hilfestellung flr Rollstuhlfahrer, so dass der Zugang fur Roll-
stuhlfahrer nicht ganzlich verwehrt ist. Dadurch ist insgesamt (mit 84 Nennungen) die Zu-

ganglichkeit fur Rollstuhlfahrer Uberwiegend gegeben.

38-mal wurden die Wege innerhalb des Objektes als nicht rollstuhlgerecht eingestuft.
Dennoch ist davon auszugehen, dass uberwiegend (mit 60 Nennungen) die Wege inner-
halb der Objekte fur Rollstuhlfahrer nutzbar sind, da die Bewertung der eingeschrankt roll-
stuhlgerechten Wege innerhalb eines Objektes auch dann gegeben wurde, wenn nicht
alles fur den Rollstuhlfahrer befahrbar ist. Somit ist es dennoch mdglich, dass wesentliche

Bereiche des Objektes flur diese Nutzergruppe erreichbar sind.
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Weg/Eingang zum Objekt

olstunigerecht. M +

eingeschrankt rollstuhigerecht [ 41
nicht rollstuhigerecht [ 11

keine Angabe F 4

®E Anzahl

Weg innerhalb Objekt

olisunigerecht. M 22

eingeschrénkt rolistuhigerecht [ 3¢
nicht rolstuhigerecht N 3¢

keine Angabe P 1

® Anzahl

Daruber hinaus wurden in 22 % der Beobachtungen keine Sitzgelegenheiten vorgefun-
den. Uberwiegend gab es zwar Sitzgelegenheiten, aber in einigen Fallen waren sie in un-
zureichender Anzahl oder defektem Zustand vorhanden. Nur selten sind die Sitzgelegen-

heiten barrierefrei nutzbar.

Ein weiteres wichtiges Kriterium der Bestandsanalyse ist die Einschatzung des Zustands
der vorhandenen Spielgegenstiande und -gerate. Diese Untersuchung ergab, dass bei
der Halfte (49,5 %) der beobachteten Objekte keine Spielgegenstande vorhanden sind. Da
wie anfangs beschrieben es fur 17,2 % der Objekte nicht zwingend notwendig ist, Spielge-
genstande vorzuweisen, ergibt sich ein Mangel an Spielgegenstanden fur 32,3 %. Fazit ist
hier, dass es fur circa ein Drittel der Objekte wiinschenswert ist, Spielmdglichkeiten zu
integrieren. Bei knapp Uber einem Dirittel sind alle Spielgegenstande nutzbar, wenngleich

dreimal weniger als drei Spielgeraten vorhanden sind. Die Bewertung 10 mal
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L<aberwiegend nutzbar” sagt aus, dass die vorhandenen Spielgerate (meist bei Spielplat-
zen) Uberwiegend gebrauchsfahig sind, aber ein defektes oder nicht den Sicherheitsnor-
men entsprechendes Spielgerat vorhanden ist. Lag in einem solchen Fall ein gravierender
Sicherheitsmangel vor, so wurde dieser Spielplatz nicht fur den Spielfuhrer empfohlen.

Insgesamt lagen in allen Kategorien 20 Sicherheitsmangel vor.

Zustand der Spielgegenstande

alles nutzbar 33
Uberwiegend beschadigt 3
unter 3 Spielgerate vorhanden 3
Uberwiegend nutzbar 10
keine Spielgerate 49
keine Angabe [ 1

@ Anzahl

Ein Vorbehaltskriterium fur die Aufnahme in den Spielfuhrer ist ein erheblich ungepflegter

Zustand der Objekte. Insgesamt wurden 11 Objekte als ungepflegt eingeschatzt.

Zustand der Objekte

gepflegt 86
ungepflegt 11

keine Angabe [] 2

@ Anzahl

Ausfuhrlich wurde die Attraktivitat und Vielfalt der Angebote fiir die einzelnen Nutzer-
gruppen (Kleinkinder, Vorschulkinder, Schulkinder, Teenager/Junge Erwachsene, Er-
wachsene, Senioren, Familien, Gruppen, Gehbehinderte/Rollstuhlfahrer, Sehgeschadig-

te/Blinde und Horgeschadigte/Taube) untersucht und bewertet. Im Folgenden werden Er-
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gebnisse fur die Nutzergruppen mit den pragnantesten Abweichungen in Diagrammen

dargestellt.

Fir Kleinkinder sind Uberwiegend ,keine” attraktiven und vielfaltigen Angebote in der Re-
gion zu finden. Mit 56-mal liegt die Nutzergruppe Kleinkinder in diesem Bereich im negati-
ven Sinne vor allen anderen Nutzergruppen. Auch im Bereich ,ausreichende” Attraktivitat
und Vielfalt schneiden die Kleinkinder mit 10-mal am schlechtesten ab. Ebenfalls in der
Bewertung ,sehr viel” mit gar keiner Angabe liegen die Kleinkinder gemeinsam mit den

Korperbehinderten/Rollstuhlfahrern an letzter Stelle.

Fur Korperbehinderte/Rollstuhlfahrer gibt es 42-mal gar keine Angebote, 20-mal aus-

reichend und 35-mal wenig attraktive und vielfaltige Angebote.

Korperbehinderte/Rollstuhlfahrer

ausreichend 20
wenig 35
keine 42
sehr viel

keine Angabe 2

®E Anzahl

Fir Sehgeschadigte und Blinde gibt es 79-mal keine bis wenige Angebote in der Region.
In diesem Bereich liegen auch die Auswertungen im Hinblick auf Koérperbehinderte und
Rollstuhlfahrer mit 77 Nennungen. Deutlich besser schneiden die Horgeschadigten und
Tauben im Rahmen der Handicapgruppen ab. Sie erreichen 52-mal ausreichend, 41-mal
wenig, nur 2-mal keine und 1-mal sehr viele attraktive Angebote. Grinde dafur sind darin
zu vermuten, dass diese Nutzergruppe die Angebote einerseits visualisieren kann und an-

dererseits weniger Barrieren bei der Zuganglichkeit und Erreichbarkeit existieren.
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Sehgeschadigte/Blinde

ausreichend 16
wenig 62
keine 17
sehr viel @1

keine Angabe 3

@ Anzahl

Aber auch fiur die Vorschulkinder werden 75-mal keine bis wenige vielfaltige Angebote und
nur 21-mal ausreichend Angebote erlangt. Die Schulkinder erzielen in der Kategorie An-
gebotsvielfalt etwas bessere Werte, mit 40-mal ausreichend im Gegensatz zu 55-mal kei-

ne bis wenige attraktive Angebote. Teenager erringen 44-mal ausreichend im Gegensatz
zu 51-mal keine bis wenige attraktive Angebote.

Vorschulkinder

ausreichend 21
wenig 36
keine 39
sehr viel 1

keine Angabe 2

®E Anzahl
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Schulkinder

ausreichend 40
wenig 45
keine 10
sehr viel 2

keine Angabe 2

@ Anzahl

Die meisten attraktiven Angebote (ausreichend bis sehr viel) sind fur die Nutzergruppe
Erwachsene (54) dicht gefolgt von den Senioren (51) vorhanden. Wenige Angebote erhal-

ten die Senioren 34-mal und keine Aufforderungen ebenso wie die Erwachsenen 12-mal.

Erwachsene
ausreichend 51
wenig 31
keine 12
sehr viel 3
keine Angabe 2
@ Anzahl

Bei der Unterscheidung der Angebote zur Eignung fur Gruppen und Familien lagen mit 22
Nennungen die Gruppen in der Bewertung besonders geeignet vor den Familien. Dieses
Ergebnis beruht auf der Tatsache, dass Angebote flir verschiedene Altersgruppen, wie in
einer Familie anzutreffen, schwieriger zu konzipieren sind als fur Gruppen mit weitgehend
homogener Altersstruktur. Somit ist es nicht verwunderlich, dass 47 Angebote fur Familien

weniger geeignet sind.
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Familien

geeignet
weniger geeignet
gar nicht geeignet 5
besonders geeignet 9

keine Angabe 2

47

@ Anzahl

geeignet

weniger geeignet
gar nicht geeignet
besonders geeignet

keine Angabe

Gruppen

27

22

@ Anzahl

Anhand der in Kapitel 4.6 beschriebenen Ausschluss- und Vorbehaltskriterien fur die Auf-

nahme in den Spielfuhrer bzw. den Ausschluss ergibt sich folgende Auswertung:

42
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Aufnahme in den Spielfiihrer

Spielanlagen 11

Erleben, Wandern | 25
und Natur _ 8

Ativitat und Sport ? : 16

Kultur und 119
Unterhaltung 3
Gastronomie und 5
Beherbergung

Oja Enein

|

Anzahl der Objekte

In diesem Diagramm wird deutlich, dass nur in der Kategorie ,Spielanlagen” die Spielplat-
ze Uberwiegend nicht empfohlen werden konnten. Meistens lagen gravierende Sicher-
heitsmangel und ein erheblich ungenligender Pflegezustand vor. In zwei Fallen waren die
Spielanlagen grundsatzlich nicht nutzbar. Die wenigsten abgelehnten Objekte (1) beinhal-
tet die Kategorie Aktivitat und Sport. Sie schneidet in diesem Vergleich am besten ab. In
der Kategorie Erleben, Wandern und Natur erhalten 8 Objekte das Pradikat "nicht empfoh-
len". Im Vergleich zur Gesamtanzahl innerhalb dieser Kategorie bleiben dennoch 25 emp-
fohlene Objekte bestehen. Damit stellt die Kategorie Erleben, Wandern und Natur weiter-
hin die meisten zu empfehlenden Angebote. Unverandert steht die Kategorie Gastronomie

und Beherbergung an letzter Stelle.

Im Vergleich zur Ausgangslage ergibt sich nun folgende Objektkategorienverteilung:
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empfohlene Objekte in der Region

O Spielanlagen B Erleben, Wandern und Natur
O Aktivitat und Sport O Kultur und Unterhaltung
B Gastronomie und Beherbergung

Die detaillierten Beschreibungen der fur empfehlenswert befundenen Objekte sind nach-

folgend im Kapitel 6 aufgefuhrt.
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6 Beschreibungen der empfohlenen Spiel- und Erlebnisangebote
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Karte Crawinkel siehe CD
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. Spielplatz Schul-/ BachstraRe, Crawinkel

99330 Crawinkel

SchulstralRe/ Ecke Bachstralie ® .\

oL

3-10

Objektliste Nr. 1

Offnungszeiten

frei zuganglich

Der neu angelegte Spielplatz inmitten des historischen Ortskerns von Crawinkel ist
fur einen Aufenthalt von etwa einer Stunde gut geeignet. Die kleine, aber zweck-
malig ausgestattete Anlage bietet Spielangebote flir Familien mit kleinen und
Schulkindern und fir kleinere Gruppen bis etwa 12 Personen.

Bei den Geraten uberwiegen Kletter- und Balanciermdglichkeiten. Besonders att-
raktiv ist das Ein-Mann-Karussell. Die Lage am sanft geneigten Hang wird durch
Stufen und Gabionen (Drahtgitterkorbe mit Steinen geflllt) gut genutzt. Sitzgele-
genheiten unter einer begrinten Pergola laden zum Ausruhen und Beobachten
ein.

An einigen Stellen wird eine besondere Beaufsichtigung der Spielenden durch Er-
wachsene empfohlen, da die Sicherheitsbereiche um einige Gerate recht eng ges-
taltet wurden.

Menschen mit Sehbehinderungen kdnnen nach einer Einweisung durch eine Be-
gleitperson alle Gerate benutzen. Einem Spielfluss stehen allerdings die Héhenun-
terschiede (Treppen und Gabionen) im Wege.

Diese Hohendifferenzen werden leider nirgends Uber Rampen erschlossen, so
dass Kinder im Rollstuhl die Gerate nicht erreichen kdnnen. Da sich unter allen
Spielmdglichkeiten Fallschutzsand befindet, ist fur die Benutzung mindestens eine
Begleitperson erforderlich.

Erlebnisangebote in der Umge- Spielplatz Friedrichsanfang
bung:
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- Spielplatz Friedrichsanfang, Crawinkel

Friedrichsanfang @
neben Kindergarten und Sportplatz Q
99330 Crawinkel 1

ab 2

Objektliste Nr. 2

Offnungszeiten

frei zuganglich

Der Spielplatz in Friedrichsanfang ist fur einen Aufenthalt von einer Stunde und
mehr, fur Familien und Gruppen, gut geeignet.

Die vorhandenen Spielgerate werden dem Bewegungsdrang von kleinen und gro-
Reren Kindern gerecht. Sie figen sich gut in die Umgebung ein und haben einen
hohen Aufforderungscharakter. Das Angebot reicht von Kletter- und Balancierge-
raten Uber Rutsche, Wippe und Sandkasten bis hin zur Tischtennisplatte und einer
Torwand.

Banke sowohl im Schatten als auch in der Sonne bieten Eltern und Betreuern
Moglichkeiten zum Ausruhen und Zuschauen. Die grof3en alten Rotbuchen erzeu-
gen eine angenehme Atmosphare.

Menschen mit Einschrankungen der Geh- und Sehfahigkeit bendtigen Hilfe. Flr
Rollstuhlfahrer sind die Spielangebote aufgrund der Bodenbelage nicht zuganglich
und nutzbar.

Erlebnisangebote in der Umge- Spielplatz Schul-/ Bachstralie
bung:
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Luftsportzentrum Crawinkel

Flugplatz WC N .
99330 Crawinkel Q

Telefon: 0 36 82 - 48 23 43 in L1
Mobil: 017 2-59 1124 3 Gast- ab 16
Fax: 03677-209564 statte

info@flugplatz-crawinkel.de
www.flugplatz-crawinkel.de

Objektliste Nr. D3

Luftsportcentruh; Crawmkel

www.flugplatz-crawinkel.de @ Rundfli‘lge ) Offnun gszeite n
— 4, " Flugplatz
3 = ® Tandemfliige

Fugplaz: g 54 @ UL-Flugschule nur an den Wochenenden
oseraod - iy @ Drachen-Gleit- (bei entsprechenden Windverhaltnissen
Ao schirmschule und Thermik)
Gaststétte> und nach Absprache
ACHTUNG Das Betreten und Befahien dés Fuggelandes durch Unbefuste it verboten Gaststatte

= : entsprechend Flugbetrieb

Beim Luftsportzentrum in Crawinkel handelt es sich um ein Erlebnis- und Sportan-
gebot, das vornehmlich auf Erwachsene und Senioren ausgerichtet ist. Die Mog-
lichkeiten reichen von selbststandigen Rundfligen (Voraussetzung: Flugschein)
Uber Tandemflige und Ultraleicht- Flugschule bis hin zur Drachen- Gleitschirm-
schule. Erwachsene und Teenager konnen mittels Rundfluggutscheinen als ,Pas-
sagier“ den Thuringer Wald und sein Vorland aus der Vogelperspektive entde-
cken. Auf dem Gelande kann man sich mit dem Beobachten des Flugbetriebes
und einem Besuch der Gaststatte langer bis ganztagig aufhalten. Obwohl ein
Sandkasten vorhanden ist, kann man den Besuch des Luftsportzentrums Familien
mit jungeren Kindern nur eingeschrankt empfehlen.

Menschen mit Mobilitatseinschrankungen bendétigen Hilfe beim Bewegen auf dem
Fluggelande. Das Mitfliegen bedarf generell Absprachen im Vorfeld.

Erlebnisangebote in der Umgebung:

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®
Burg Giebichenstein

Hochschule fur Kunst und Design Halle
FR Spiel- und Lernmitteldesign



Ski- und Rodelhugel ,,Steigerwiese”, Crawinkel

SG "Jugendkraft" Crawinkel e. V. Abt. Ski
Herr Hans Walter Maller

Hintergasse 20

99330 Crawinkel

Tel.:03624-401970

Objektliste Nr. 63

Offnungszeit

frei zuganglich

Der Ski- und Rodelhugel bietet unterschiedlichste Anforderungen fur Rodel- und
Alpinski-Aktivitaten mit Minischanze fur alle Altersgruppen und eine mindestens
einstlindige Aufenthaltsdauer. Besonders Familien und Gruppen haben hier bei
ausreichender Schneedecke sicherlich grol3es Vergnugen. Einmal in der Saison
findet als Ereignis der Ski-Fasching statt.

Seh- und Gehbehinderte sind auf Hilfestellung angewiesen. Als barrierefreier Zu-
gang fur Rollstuhlbenutzer kommt der obere, zur LandstralRe parallel verlaufende
Weg in Frage.

In der 500 m entfernten Ski-Baude stehen Aufenthaltsbereich und Toilettenanla-
gen zur Verflugung. Diese sind allerdings nur nach Absprache mit dem Verein ,Ju-
gendkraft” zu nutzen.

Parkmaoglichkeiten bestehen an der Skibaude.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Spielplatz Schul-/ BachstralRe
Spielplatz Friedrichsanfang

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®

5 4 Burg Giebichenstein
Hochschule fur Kunst und Design Halle

FR Spiel- und Lernmitteldesign



InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®
Burg Giebichenstein

Hochschule fur Kunst und Design Halle
FR Spiel- und Lernmitteldesign

GEORGENTHAL
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InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle*
Burg Giebichenstein

Hochschule fur Kunst und Design Halle
FR Spiel- und Lernmitteldesign



Karte Georgenthal siehe CD

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®
Burg Giebichenstein

Hochschule fur Kunst und Design Halle
FR Spiel- und Lernmitteldesign
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InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle*
Burg Giebichenstein

Hochschule fur Kunst und Design Halle
FR Spiel- und Lernmitteldesign



. Spielplatz im Kurpark, Georgenthal

Kurpark 1 ® P _ .
99887 Georgenthal - }(.}H
b (E\' L1

Kurpark 3-10

Objektliste Nr. 3

Offnungszeiten

frei zuganglich

Auf einer grofden, von alten Baumen umstandenen Wiese des Kurparks befindet sich
ein Spielplatz, der vor allem Vorschul- und Schulkindern Maglichkeiten zum Klettern,
Balancieren, Rutschen und zum Versteckspiel anbietet. Einige der Spielgerate wurden
aus naturbelassenen Baumstammen und Stangenhdlzern gefertigt.

Die gepflegte Rasenflache hat ausreichend Platz zum Toben und freien Ballspielen.
Sielplatz und Kurpark eignen sich fur einen mittleren Aufenthalt, der bei den zwischen
Juni bis September regelmafig stattfindenden Kurkonzerten im nahe gelegenen, mo-
dernen Konzertpavillon auch langer als eine Stunde dauern kann.

Fur Kinder mit Gehbehinderungen gibt es keine Spielangebote. Kinder mit einge-
schrankter Sehkraft bendtigen Hilfe beim Auffinden der Spielgerate.

Der Kurpark selbst ist ganzjahrig fur Rollstuhlfahrer zuganglich, jedoch an einigen
Stellen nur mit Hilfe. Hauptrattraktionen der naturnahen Anlage sind die im Fruhjahr
begeisternde Wiesenblite mit einer Vielzahl heimischer Pflanzenarten sowie die zahl-
reichen Vogelstimmen aus dem angrenzenden Wald. Fur Erwachsene, besonders bo-
tanisch Interessierte wartet der Kurpark mit zahlreichen seltenen und wertvollen Ge-
holzen auf.

Erlebnisangebote in der Umge- Eiscafé am Kurpark
bung: Klosterruine
Garten- und Naturlehrpfad

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®
Burg Giebichenstein

Hochschule fur Kunst und Design Halle
FR Spiel- und Lernmitteldesign



. Spielplatz am ,Ristorante Paradiso*, Georgenthal

Schoénauer Stralle 4
99887 Georgenthal

Objektliste Nr. 4

Offnungszeiten

frei zuganglich

Der Spielplatz unmittelbar neben dem Restaurant ist mit Spielgeraten flr Kinder ab ca.
6 Jahren ausgestattet, die eine Vielzahl von Spieltatigkeiten ermoglichen. Fur Roll-
stuhlfahrer sind die vorhandenen Gerate nicht nutzbar.

Sehgeschadigte oder Blinde benotigen Hilfe beim Auffinden und Nutzen der Spielgera-
te.

Eine Malwand kann auch von jungeren Kindern genutzt werden. Das neben dem
Spielplatz liegende Restaurant ist nicht als barrierefrei ausgewiesen, zumindest die
Terrasse ist jedoch fur alle zuganglich.

Erlebnisangebote in der Umge- Hammerteich mit Kahnstation
bung: Gewasserweg ,Am FloRgraben®
Schwimmbad

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle*

60 Burg Giebichenstein
Hochschule fur Kunst und Design Halle

FR Spiel- und Lernmitteldesign



Hammerteich mit Kahnstation, Georgenthal

Hammerteich

99887 Georgenthal

Telefon: 0 36 25 3 — 3 80

Fax: 036253-38102
tourismus@vg-apfelstaedtaue.de

Objektliste Nr. 20
Offnungszeiten

Kahnstation

01.05. bis 03.10.

Mo — Fr 14 bis 18 Uhr

Sa, So, feiertags 11 bis 19 Uhr

Hammerteich

frei zuganglich

Den idyllisch gelegenen Hammerteich im Zentrum von Georgenthal kann man sowohl
von den umlaufenden Uferwegen als auch direkt vom Wasser aus erleben. In den
warmeren Jahreszeiten betreibt die Gemeindeverwaltung hier einen Verleih von Tret-
und Ruderbooten. Entlang der Wege finden sich, teilweise unterfahrbar, Ubersichtsta-
feln zum gesamten Teichsystem von Georgenthal. Diese sind als Relief ausgebildet
und bieten Informationen sowohl in kontrastreicher grof3er Schrift als auch in Punkt-
schrift.

Familien mit Kindern und Gruppen finden hier Erlebnisangebote fur den Aufenthalt von
etwa einer Stunde. Dieser Aufenthalt kann mit dem Besuch der Pizzeria am Hammer-
teich oder einem Bummel im nahe gelegenen Kurpark kombiniert werden.

Fir Menschen mit eingeschrankter Geh- und Sehfahigkeit ist eine Begleitperson zum
Einsteigen in die Boote und Fahren auf dem Teich erforderlich. Fur Rollstuhlfahrer be-
steht leider keine sichere Umsetzmadglichkeit in die Boote. Sie kdbnnen den Hammer-
teich jedoch mit Einschrankungen auf den unbefestigten, mit Gras bewachsenen We-
gen vom Ufer aus erkunden.

Erlebnisangebote in der Umge- Gewasserweg ,Am FloRgraben’
bung: Schwimmbad

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®
Burg Giebichenstein

Hochschule fur Kunst und Design Halle
FR Spiel- und Lernmitteldesign



Schwimmbad, Georgenthal

Mihlhog
99887 Georgenthal
Telefon: 036 253 -25255

&) 12 BN

N | :ﬂ

oder Telefon: 0 36 25 3 — 3 80 ab 1
Fax: 036253-38102
tourismus@vg-apfelstaedtaue.de

Objektiiste Nr. 271

Offnungszeiten

15.05. bis 30.09.
taglich 10 bis 20 Uhr

Das abwechslungsreich gestaltete Gelande ermdoglicht vielfaltige Spielaktivitaten fur
alle Altersgruppen und ist geeignet flr einen langeren Aufenthalt.

Neben dem Schwimmbecken mit Rutsche, Massagebecken und Sprudeln sind im
Liegebereich Ballspielplatze, eine Tischtennisplatte, ein beschattetes Planschbecken
mit Breitrutsche sowie eine Kletterkombination fur Kinder ab ca. 6 Jahren vorhanden.

Die zweckmaRige und ansprechende Bepflanzung gewahrleistet eine ausreichende
Beschattung der Liegewiese. Der grofdte Teil des Gelandes ist fur Rollstuhlfahrer er-
reichbar, an einigen Stellen (z.B. am Volleyballplatz) ist Hilfe erforderlich. Fir Roll-
stuhlfahrer kann auf Wunsch eine spezielle Einstiegshilfe ins Becken installiert wer-
den. Sehbehinderte oder blinde Besucher bendtigen Assistenz beim Auffinden des
Schwimmbeckens bzw. der Umkleideraume.

Erlebnisangebote in der Umge- Gewasserweg ,Am FloRgraben’
bung: Hammerteich mit Kahnstation

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle*

62 Burg Giebichenstein
Hochschule fur Kunst und Design Halle

FR Spiel- und Lernmitteldesign



Klosterruine, Georgenthal

Am Finkenberg .
99887 Georgenthal Q

L

ab 12

Obijektliste Nr. 3 1

Offnungszeiten

frei zuganglich

Im Klostergelande sind Fragmente des Klosterbaus in Anlehnung an den ursprungli-
chen Grundriss zu besichtigen und zu ertasten. Mit viel Fantasie kann man sich der
Besucher die Atmosphéare des Klosterlebens vergegenwartigen.

Menschen mit Einschrankungen der Sehfahigkeit sind beim Rundgang auf Betreuung
angewiesen. Fur sie ist die Klosterruine auf Grund fehlender Zusatzinformationen in
ihrer Gesamtheit nicht zu erschliel3en.

Fir Rollstuhlfahrer ist das Ruinengelande nicht zuganglich.

Erlebnisangebote in der Umge- Spielplatz im Kurpark
bung: Garten- und Naturlehrpfad

InnoRegio-Projekt ,Spielen fir alle®
Burg Giebichenstein

Hochschule fur Kunst und Design Halle
FR Spiel- und Lernmitteldesign
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Garten- und Naturlehrpfad, Georgenthal

R

Ohrdrufer Str. 3 (Uber Klosterstralle) -]
99887 Georgenthal r(-%\'
e-mail: Holger.Wentzel@t-online.de
http://holger.wentzel.bei.t-online.de

oder Telefon: 0 36 25 3 - 3 80

Fax: 036253-38102

tourismus@vg-apfelstaedtaue.de

o- [
w

[ Weny=—mn

Objektliste Nr. 44

Offnungszeiten

gemal Aushang am Eingang
oder nach Vereinbarung

Der Garten- und Naturlehrpfad mit seiner gelungenen Gestaltung Iadt nicht nur Jung
und Alt zum Erkunden und Bestaunen ein, sondern regt auch zum Nachahmen an.
Der private Betreiber hat mit Sicherheit viel Zeit in seinen Garten investiert, in den er
eintrittsfrei Besucher bittet. Entlang des Gartenweges gibt es zahlreiche Schaukasten
und —tafeln mit wissenswerten Informationen, Nistkasten fur Vogel, Fledermauskasten,
Insektenwand, einen erhdhten Ministeingarten, Krautergarten, Teich und vieles mehr.
Wer mehr wissen mdchte, der kann jederzeit den fachkundigen Besitzer befragen und
erhalt nicht nur Antwort, sondern wird auch gern auf Ubersehenes hingewiesen. Der
Garten- und Naturlehrpfad ist zwar nicht besonders weitlaufig, umso erstaunlicher ist
aber sein Informationsgehalt. Die Offnungszeit betragt an ausgewahlten Tagen, die
dem Aushang zu entnehmen sind, eine Stunde (langere Aufenthaltsdauer ist moglich),
die wie im Flug vergeht. Der Garten ist flr Rollstuhlfahrer einseitig zu durchqueren.
Auch fur Sehgeschadigte und Blinde gibt es nicht nur den Krautergarten zu erleben, in
dem der Besucher einige Krauter pflucken und an ihnen riechen darf. Es gibt mehrere
Sitzmoglichkeiten, die zum Verweilen und Beobachten einladen. Am Ende des Pfades
gibt es neben dem TierfulRspuren-Quiz, das nicht nur fur Kinder ein Vergnugen ist,
auch eine Info-Hutte. In dieser Holzhutte kdnnen derzeit nicht nur Gber 50 Vogelskulp-
turen (die Sammlung wachst stetig an) bewundert werden, sondern auch Fotos Uber
den Garten, Tiere der Mittelgebirge, einen Schaukasten zum , Teichleben® und Hinwei-
se zu Nutzlingen im Garten.

Erlebnisangebote in der Umge- Spielplatz im Kurpark
bung: Klosterruine
Eiscafé am Kurpark

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle*

6 4 Burg Giebichenstein
Hochschule fur Kunst und Design Halle

FR Spiel- und Lernmitteldesign



Gewdsserweg ,,Am FloRgraben®, Georgenthal

Verlauf: Tambacher Strale — Muhlhog — -] 4 _ .
Gondelteich — Schénauer StralRe - Aue- r(-%\' % Q
stralle [l
99887 Georgenthal ab 6

Telefon: 036 253 -380
Fax: 036253-38102
tourismus@vg-apfelstaedtaue.de

Objektliste Nr. 45

Offnungszeiten

frei zuganglich

Der FI6Rgraben gilt als Meisterleistung mittelalterlicher Nivellierkunst. Die Stationen
des ca. 1 km langen Gewasserweges an seinem Verlauf sind an markanten Punkten
und im Zentrum von Georgenthal durch teilweise unterfahrbare Schautafeln bezeich-
net, auf denen der Weg ertastet und die Informationen auch in Punkt-Schrift wahrge-
nommen werden kdnnen.

Der grofte Teil des Weges kann von Rollstuhlfahrern erlebt werden, zahlreiche Ru-
hemdglichkeiten sind vorhanden. Wasser und Wassertiere machen den Weg auch flr
Kinder interessant.

Erlebnisangebote in der Umge- Hammerteich mit Kahnstation
bung: Schwimmbad

InnoRegio-Projekt ,Spielen fir alle®
Burg Giebichenstein

Hochschule fur Kunst und Design Halle
FR Spiel- und Lernmitteldesign
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. Rodelhiigel, Georgenthal

Am Finkenberg n ’ B )
99887 Georgenthal QLJ
L

ab 3

Objektliste Nr. 65

Offnungszeiten

frei zuganglich

Der Weg vom Ende der Stralle "Am Finkenberg" hat eine hdhere Steigung als 6%.

Er fUhrt innerhalb einer etwa 500 m langen Allee zum Rodelhlgel. Vom Startpunkt
ergibt sich ein besonderer Ausblick Uber die Apfelstadt-Aue und Georgenthal. Die
umgebende Bepflanzung ist vielseitig und mit Einzelbaumen, Laubwald und
Strauchgruppen ein optischer Ausgleich fir die nicht sehr lange Bahn.

Geh- und Sehbehinderte bendtigen Hilfe.

Dieser Rodelhugel ist fur Familien und Gruppen ebenfalls geeignet und bietet flr
alle Altersgruppen Schneevergntigen flr eine Stunde oder mehr.

Erlebnisangebote in der Umge- Spielplatz im Kurpark
bung: Garten- und Naturlehrpfad
Klosterruine

InnoRegio-Projekt ,Spielen fiir alle*

66 Burg Giebichenstein
Hochschule fur Kunst und Design Halle

FR Spiel- und Lernmitteldesign



. Steiner GmbH Spielwarenfabrik, Georgenthal

R

o} 5]

Bahnhofstrae 40 1
99887 Georgenthal b
Telefon: 036 253-42900

Fax: 036253-4209 1
info@steiner-pluesch.de
www.steiner-pluesch.de

o_/_
N

Objektliste Nr. 87

Offnungszeiten

Mo. - Fr. 8 bis 18 Uhr
Sa. 9 bis 13 Uhr

Flhrung nach Vereinbarung

Die Steiner Spielwarenfabrik ist fur eine klirzere Aufenthaltsdauer, fur Familien,
Senioren und Gruppen gut geeignet. Zum einen kdnnen handgefertigte Plusch-
und Stofftiere erworben und zum anderen kann an einer kostenlosen Flihrung
durch die Werkstatt teilgenommen werden. Die Dauer der FUhrung durch den be-
reits 1889 gegrundeten Familienbetrieb betragt zwischen 30 und 45 Minuten. Da-
bei werden die Verarbeitungsprozesse weichgestopfter Kuscheltiere, Schwing-
und Schaukeltiere, Grofltiere mit Stahlgestell, Schlaf- und Liegetiere, aufwendig
gearbeitete Kunstlerbaren aus Mohair-Plusch und verschiedene Tier- und andere
Kostime erlautert und teilweise demonstriert. Mit ein wenig Glick erlebt man die
Geburtsstunde eines Teddybaren. Ein Schaukelpferd, das am Eingang des Ver-
kaufsraumes steht, I1adt nicht nur jedes Kind zum Schaukeln ein. Im Verkaufsraum
gibt es einen Tisch mit Stuhlen, so dass Sie ganz in Ruhe uber den Erwerb eines
oder doch mehrerer Pluschtiere entscheiden kénnen.

Die Steiner Spielwarenfabrik ist nicht nur gut zuganglich, sondern auch im Ver-
kaufs- und Werkstattraum mit dem Rollstuhl befahrbar. Fir Sehgeschadigte und
Blinde sind die Steiner PlUschtiere ebenfalls ein Erlebnis, da nattrlich alle berthrt
werden durfen.

Erlebnisangebote in der Umgebung: THUROS Handels GmbH & Co. KG

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®

Burg Giebichenstein

Hochschule fiir Kunst und Design Halle 67
FR Spiel- und Lernmitteldesign



. THUROS Handels GmbH & Co. KG, Georgenthal

BahnhofstralRe 55 .
99887 Georgenthal r(./
Telefon: 0 36 25 3 - 36 60 !

)

L
Fax:. 036253-36619 ab 12
thueros@t-online.de

Objektliste Nr. 88

Offnungszeiten

Mo. - Fr. 8 bis 18 Uhr
Sa. 9 bis 13 Uhr

Flhrung nach Vereinbarung

Mit immer neuen Ideen Uberrascht das Thuros-Team seine Kunden. Neben Grills
werden auch andere Produkte fur den Garten aus Edelstahl gefertigt. Fur Thiros
sind Superlative nicht Selbstzweck, sondern Ausdruck der Leistungsfahigkeit des
Unternehmens. So wurde der grofdte Grill der Welt, stationar oder fahrbar, hier
gebaut. Interessierte Gaste sind zu einer kostenlosen Flhrung durch die grof3en
Werkhallen herzlich eingeladen. Die Fuhrung dauert etwa 30 Minuten.

Das Thiros-Unternehmen ist vor allem fur einen kirzeren Aufenthalt von Familien
mit alteren Kindern, Senioren und Gruppen gut geeignet. Am letzten Juli-
Wochenende findet traditionsgemal} das Grillfest statt, zu dem fur alle Altergrup-
pen Unterhaltung geboten wird. Dann wird neben allerlei Grillspezialitaten und
Tharinger Bratwurst vom grof3ten Kaminzuggrill der Welt ein gro3er Handwerks-
markt auf dem gepflegten, groRen Firmengelande prasentiert. Der Verkaufspavil-
lon ist fur Rollstuhlfahrer nicht geeignet, da der Weg durch die diversen Thuros-
Produkte zu schmal ist. Dennoch lohnt sich ein Besuch des Unternehmens, da an
der Fuhrung durchaus teilgenommen werden kann und das Aul3engelande sehr
attraktiv gestaltet ist. Es gibt z.B. eine Voliere und alte Transportwagen mit denen
schon Goethes Wein transportiert wurde.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Steiner GmbH Spielwarenfabrik

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle*

68 Burg Giebichenstein
Hochschule fur Kunst und Design Halle

FR Spiel- und Lernmitteldesign



AURA PENSION Haus ,,Griines Herz“, Georgenthal

Schwimmbachstralle 4
99887 Georgenthal
Telefon: 0 36 25 3 — 30 50

—

[:’?ﬂ

Fax: 036253-35536 ab 12
gruenes-herz@bsv-thueringen.de

www.bsv-thueringen.de/GEORGENTHAL/

georgent.sthml

Objektliste Nr. 96

Offnungszeiten

ganzjahrig
Die Abholung vom Bahnhof
ist nach Absprache moglich.

Die Aura Pension befindet sich am Kurpark von Georgenthal und bietet komfortab-
le Ein- und Zweibettzimmer vor allem flr sehgeschadigte Gaste. Jedes Zimmer
verfugt Uber ein Telefon mit grol3en Tasten, Kassettenrekorder und Pros-
pekt/Informationsmappe mit Hinweisen zum Haus und dem Ort Georgenthal (mit
Lageplan) in grof3er Schrift und in Punktschrift. Ein Modell des Hauses befindet
sich im ersten Stock, damit Sehgeschadigte und Blinde sich in der Pension gut
orientieren konnen. Das Haus ist mit Kontraststreifen und blendfreiem Licht aus-
gestattet. Mit Hilfe einer Wegbegrenzung und eines Gelanders finden Gaste des
Hauses leicht Zugang, auRerdem sorgt ein Klangspiel am Eingang fur ausreichen-
de Orientierung.

Das freundliche Personal bietet durch ein ausfuhrliches Empfangsgesprach eine
zusatzliche Hilfe zur Orientierung nicht nur in der Pension, sondern auch bei Aus-
fligen in die nahere Umgebung. Im Aufenthaltsraum mit einer Bar und auf der
kleinen, gemutlichen Gartenterrasse im Auldenbereich kénnen die Gaste verwei-
len. Aulerdem stehen den Gasten der Pension verschiedene blindengerechte
Spiele zur Verfugung, z.B. Schach, Mensch-argere-Dich-nicht und Skatkarten.
Weiterhin konnen Bildschirmlesegerat, Horbucher, Zeitschriften und Bucher in
Braille genutzt werden. Neben Tagesausfligen bietet die Aura Pension fur Inte-
ressierte auch mehrtagige Wanderungen mit Fihrung an. Durch die hauseigene
Klche besteht fur die Gaste die Moglichkeit einer Vollpension. Rollstuhlfahrern ist
der Zugang durch Treppenstufen im Aul3enbereich wie auch im Haus verwehrt.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Spielplatz im Kurpark, Klosterruine
Eiscafé am Kurpark
Garten- und Naturlehrpfad

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®
Burg Giebichenstein

Hochschule fur Kunst und Design Halle
FR Spiel- und Lernmitteldesign
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Eiscafé am Kurpark, Georgenthal

Schlaufweg 1

99887 Georgenthal

Telefon: 036 253 -25 124
Fax:036253-25125
FSchaeffner@t-online.de
www.eiscafe-am-kurpark.de

>*
N
£

o KD
w

Objektiiste Nr. 99

Offnungszeiten

taglich 12 bis 19 Uhr

Das kleine, ubersichtliche Café in unmittelbarer Nahe des Kurparks bietet sowohl
schattig romantische Platze im Hof als auch gemditliche Sitzgelegenheiten im Inneren
der Villa an.

Die Auswahl der Getranke und Speisen wird fur Menschen mit Seheinschrankungen
durch eine Karte in Brailleschrift erleichtert.

Menschen im Rollstuhl erreichen die Tische im Hof und den StraRenverkauf problem-
los. Leider gibt es keine barrierefrei zugangliche Toilette. Das WC befindet sich im
Hochparterre und ist sehr eng. Fur Kleinkinder steht im Hof ein elektrisches Schwing-
tier. Das Eiscafé eignet sich als Erganzung zu einem Besuch im Kurpark und eher fur
eine kurze Aufenthaltsdauer.

Erlebnisangebote in der Umge- Spielplatz im Kurpark
bung: Klosterruine
Garten- und Naturlehrpfad

Hammerteich mit Kahnstation

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle*

7 0 Burg Giebichenstein
Hochschule fur Kunst und Design Halle

FR Spiel- und Lernmitteldesign



LUISENTHAL

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®

Burg Giebichenstein

Hochschule fiir Kunst und Design Halle 71
FR Spiel- und Lernmitteldesign



72

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle*
Burg Giebichenstein

Hochschule fur Kunst und Design Halle
FR Spiel- und Lernmitteldesign



Karte Luisenthal siehe CD

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®
Burg Giebichenstein

Hochschule fur Kunst und Design Halle
FR Spiel- und Lernmitteldesign

73



74

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle*
Burg Giebichenstein

Hochschule fur Kunst und Design Halle
FR Spiel- und Lernmitteldesign



Ohra-Talsperre, Luisenthal

2

ab 6

Wanderwege vom Parkplatz Siegelbach- -] e P
strale zur Talsperrenmauer r(-%\' d:/\'
99879 Luisenthal

Objektliste Nr. 22

Offnungszeiten

frei zuganglich

Die Staumauer der Ohra-Talsperre eignet sich als Ausgangspunkt fir zahlreiche, auch
ausgedehnte Wanderungen in die Umgebung Luisenthals. Der angestaute See dient
der Trinkwassergewinnung und kann daher nicht fir den Tourismus (Baden, Angeln
oder Boot fahren) genutzt werden. Die Staumauer selbst ist von Luisenthal (Parkplatz
Siegelbachstralle) aus schnell erreichbar. Zu beachten ist der steile Anstieg, der fur
Rollstuhlfahrer allein kaum zu bewaltigen ist. Menschen mit eingeschrankter oder feh-
lender Sehkraft sollten ebenfalls von helfenden Personen begleitet werden. In einem
Holzpavillon ca. 50 m von der Staumauer entfernt finden sich einige Exponate und
technische Informationen zur Staumauer selbst und zum System der Trinkwasserver-
sorgung in Thiringen mit einer geografischen Ubersichtskarte. Diese Angebote spre-
chen vornehmlich technisch begeisterte Erwachsene und Senioren an. Der Pavillon
selbst bietet einen interessanten Ausblick auf Staumauer und Wasser und schutzt vor
Uberraschenden Regengussen. Leider ist er fur Rollstuhlfahrer ohne Hilfe nicht zu-
ganglich (eine grofl3e Stufe). Einer der Wanderwege fuhrt von der Staumauer einmal
um die Talsperre herum (ca. 18 km). Dieser Weg ist als breiter Forst- und Wirt-
schaftsweg durchaus fur Rollstuhlfahrer zu bewaltigen. Eine Begleitperson wird auf-
grund des z. T. sehr unebenen Wegebelags empfohlen. Die Verweilplatze liegen rela-
tiv weit voneinander entfernt.

Sehbehinderte sollten sich auch hier einer sehenden Person begleiten lassen. Famili-
en mit Kindern kdnnen diese Route z. B. auch als Fahrradtour erleben. Am Parkplatz
Siegelbachstralle werden zurzeit die Stellplatze befestigt und um einen Rastplatz mit
WC, ein Kneipp-Tretbecken und einen Spielplatz erganzt.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Ruine Kafernburg

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®
Burg Giebichenstein

Hochschule fur Kunst und Design Halle
FR Spiel- und Lernmitteldesign



Ruine Kafernburg, Luisenthal

Turmgrund
99885 Luisenthal

Objektliste Nr. 38

Offnungszeiten

frei zuganglich

Die Wanderung zur Kafernburg fuhrt Uber asphaltierte und Wiesenwege steil bergan
und ist daher flr Rollstuhlfahrer nicht empfehlenswert.

Hat man den Aufstieg geschafft, entschadigen die Lage des Turms und der Ausblick
fur die Anstrengungen.

Die naturliche Umgebung bietet zahlreiche Spielanreize fur Kinder bis ins Schulalter.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Ohra-Talsperre

«

InnoRegio-Projekt ,Spielen fiir alle

7 6 Burg Giebichenstein
Hochschule fur Kunst und Design Halle

FR Spiel- und Lernmitteldesign



. Brauereimuseum ,,Stutzhauser”“ mit Gaststatte, Luisenthal

Karl-Marx-Stralie 8 N .
99885 Luisenthal Q

Telefon: 0 36 257 —40 60 1 L1
Fax: 036257-31796

brauerei-museum@gotha.oettinger- ab 3
bier.de

www.stutzhaeuser-brauerei.de

Objektliste Nr. 18
Offnungszeiten

Gaststatte
Di bis So 11 bis 24 Uhr
Montag fur Gruppen nach Anmeldung

Museum
taglich aulder montags 11 — 24 Uhr

Das Brauereimuseum vermittelt mit Original-Werkzeugen, einer Fuhrung und den typi-
schen Gerlchen interessante Einblicke in die Bierherstellung, die in gelegentlich an-
gebotenen Bier-Seminaren vertieft werden kdnnen.

Wegen der steilen Stiegen sind die Raume flr Rollstuhlfahrer nicht und fir Gehbehin-
derte nur schwer erlebbar.

Die Gaststatte verfugt Uber einen kleinen Spielplatz im Hof und eine Spielecke im
Gastraum, die fur Kinder im Rolli mit Hilfe nutzbar ist. Beide sind fiir Kleinkinder und
jungere Vorschulkinder ausgelegt.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Drachenschmiede

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®
Burg Giebichenstein

Hochschule fur Kunst und Design Halle
FR Spiel- und Lernmitteldesign



. Drachenschmiede, Luisenthal

Familie Gerlach e _ .
Thalmannstraie 32 }(JH
99885 Luisenthal i

Tel.:036257-40803 ab 6

Objektliste Nr. 89

Offnungszeiten

nach Vereinbarung

Eine Fuhrung in der Drachenschmiede bietet eine ungewohnliche Mischung, die
besonders fur Gruppen von Besuchern ab ca. 6 Jahren attraktiv ist: Schau-Handwerk,
Museum und die Geheimnisse eines Gebaudes und seiner Bewohner.

Es gibt viele taktil und akustisch erlebbare Objekte. Fur Rollstuhlfahrer ist die Schmie-
de nur mit Hilfe zuganglich und erlebbar.

Horgeschadigte konnten Probleme mit den Frequenzen der Werkstattgerausche ha-
ben.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Brauereimuseum ,Stutzhdauser” mit
Gaststatte

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle*

7 8 Burg Giebichenstein
Hochschule fur Kunst und Design Halle

FR Spiel- und Lernmitteldesign



InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®
Burg Giebichenstein

Hochschule fur Kunst und Design Halle
FR Spiel- und Lernmitteldesign
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InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle*
Burg Giebichenstein

Hochschule fur Kunst und Design Halle
FR Spiel- und Lernmitteldesign



Karte Oberhof siehe CD

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®
Burg Giebichenstein

Hochschule fur Kunst und Design Halle
FR Spiel- und Lernmitteldesign
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InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle*
Burg Giebichenstein

Hochschule fur Kunst und Design Halle
FR Spiel- und Lernmitteldesign



Karte Lutsche-Talsperre siehe CD

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®
Burg Giebichenstein

Hochschule fur Kunst und Design Halle
FR Spiel- und Lernmitteldesign
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InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle*
Burg Giebichenstein

Hochschule fur Kunst und Design Halle
FR Spiel- und Lernmitteldesign



Spielplatz am Treff Hotel Panorama, Oberhof

Spielplatz, Minigolfanlage, Kegelbahn

Theodor-Neubauer-StraRe 29 0 . PH ¢ v
A S
Telefon: 036842 -500 - (-E/\' L‘:/\' (5\'

Fax: 036842-22554 Kegel- ab
panorama-oberhof@treff-hotels.de
www.treff-hotel-panorama.de bahn

‘
2

Objektliste Nr. 1 1
Offnungszeiten

Spielplatz
frei zuganglich

Minigolfanlage
frei zuganglich

Kegelbahn
taglich 9 — 24 Uhr

Neben vielen hotelinternen Angeboten bietet das Panorama-Hotel auch Moglichkeiten
fur externe Nutzer wie den Spielplatz am Hotel, die Minigolfanlage und die Kegelbahn
im Hotel. Der weitlaufige Spielplatz ist mit Schaukel, Sandkasten mit Wasserspiel-/
Matschensemble und Pumpe, Wippe, Balanciergerat, Volleyballfeld mit Basketball-
korb, grof3ere Kletterkombination mit Rutsche und Tischtennisplatte ausgestattet. Die
Minigolfanlage ist anders gestaltet als herkdmmliche Anlagen und mit Lampen aus-
gestattet, so dass auch bei Dunkelheit gespielt werden kann. Durch die Hanglage sind
die meisten Spielgerate (aul’er dem Volleyballfeld) flr Rollstuhlfahrer nicht zuganglich
bzw. sie sind fur Rollstuhlfahrer an sich nicht geeignet. Sehgeschadigte und Blinde
kénnten jedoch alle Spielgerate mit Hilfe nutzen. Bei dem vielseitigen Spielangebot ist
fur jede Altersgruppe etwas vorhanden. Im Erdgeschoss des Hotels befinden sich zwei
Kegelbahnen. Der Weg zum Kegelbahnraum ist zwar rollstuhlgerecht, aber im Raum
gibt es zwei Stufen, so dass Hilfe erforderlich ist. Auf Wunsch kénnen an den Tischen
im Kegelraum Speisen und Getranke bestellt und verzehrt werden. AuRerdem steht
ein Getrankeautomat zur Verfugung. Eine Behindertentoilette befindet sich gleich ge-
genuber dem Kegelraum. Blinde und Sehbehinderte bendtigen Assistenz beim Zurei-
chen der Kugel und Ansagen uber den Spielverlauf. Spezielle Orientierungshilfen fur
sie gibt es im AulRengelande (mit Ausnahme der Wegbegrenzung bis zum Sandkas-
ten) wie auch im Innenbereich nicht.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Waldlehrpfad ,Am Schlossberg®
Glasstube

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®
Burg Giebichenstein

Hochschule fur Kunst und Design Halle
FR Spiel- und Lernmitteldesign
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Lutsche-Stausee mit Oberhof Camping

2

Oberhof Camping GmbH
Postfach 1214 |=\_ r
98557 Oberhof (-/ (-/

Tel.:036205-76518

Fax:036205-71768 ab 2
www.oberhofcamping.de

Objektliste Nr. 23

Offnungszeiten

ganzjahrig geodffnet

Im Bereich des Campingplatzes und am Ufer des Stausees sind Spiel- und Erlebnis-
madglichkeiten fur unterschiedliche Altersgruppen vorhanden.

Der beschattete Spielplatz eignet sich fur Kinder ab ca. 2 Jahren, die Einzelspielgerate
zum Klettern und Hangeln und die Ballspielplatze am Seeufer sprechen altere Kinder,
Jugendliche und Erwachsene an. Diese Bereiche sind fur Rollstuhlfahrer nicht oder
teilweise mit Unterstitzung (z.B. Tischtennisplatte) nutzbar.

Rundwanderwege, Bademdglichkeit, Angeln, Bootfahren, Reiten, Skifahren bereichern
das Erholungsangebot fur alle Jahreszeiten.

Menschen mit Einschrankungen der Sehfahigkeit bendtigen Hilfe.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Tauchbasis am Lutsche-Stausee

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle*

8 6 Burg Giebichenstein
Hochschule fur Kunst und Design Halle

FR Spiel- und Lernmitteldesign



Rennsteig-Thermen, Oberhof

Dr.-Curt-Weidhaas-StraRe
98559 Oberhof . |=\'
45| (oM (Y (@

Fax: 03684 2-29227 a
www.rennsteigthermen.de
info@rennsteigstermen.de

(o3

Objektliste Nr. 24

Offnungszeiten

taglich 10 bis 22 Uhr

Die Rennsteigtherme in Oberhof Iadt Besucher jeder Altersgruppe zum Schwimmen,
Planschen und Relaxen ein. Es gibt neben dem Innen- und Aulienschwimmbecken ein
Kleinkindbecken mit Rutsche und zwei Whirlpools. In das Innen-Schwimmbecken fuhrt
neben einer grolRen Réhrenrutsche auch eine Wildwasserrutsche, die kleinen und
groRen Wasserfreunden Spal} bereitet. Nicht nur die angenehme Gestaltung im Innen-
raum gewahrt einen langeren bis ganztagigen Aufenthalt, sondern auch die grole Lie-
gewiese im AuRenbereich mit einigen Spielmdglichkeiten, wie Volleyballfeld, Ful3ball-
toren und Federschwingtieren fur kleinere Kinder. In der Therme besteht durch den
Ruhebereich die Moglichkeit zum Entspannen und Ausruhen, sei es nach dem Sau-
nabesuch oder nach einem ausgiebigen Schwimmvergnigen. Au3erdem kann man
Speisen und Getranke im abgegrenzten Essbereich zu sich nehmen. Der Zugang zu
den Rennsteig-Thermen wie auch die Wege innerhalb sind bis auf den Saunabereich
rollstuhlgerecht. Es gibt keine Rampe, die in das Becken fuhrt, aber die Bademeister
sind gern beim Einstieg in das angenehm temperierte Schwimmbecken behilflich. Fir
Sehgeschadigte oder Blinde gibt es keine speziellen Orientierungshilfen. Zum Auffin-
den des Schwimmbeckens und der Umkleidemaoglichkeiten ist Assistenz erforderlich.

Erlebnisangebote in der Umgebung: ,woodjump“ Hochseilgarten
Haus des Gastes

Kurpark

Exotarium

Wachskunst vom Rennsteig

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®
Burg Giebichenstein

Hochschule fiir Kunst und Design Halle 87
FR Spiel- und Lernmitteldesign



Tauchbasis am Lutsche-Stausee

Detlef Korsten WC im s 5

Katharinenstral’e 169 r(_%\, ég‘z% {Uﬂ

99817 Eisenach Gebiude (1

Telefon: 03691 -75275 ab 8
Fax: 03691 — 88 14 45

detlef@tauchmarkt.de

www.tauchmarkt.de

Objektliste Nr. 25

Offnungszeiten
Mai bis September
Sa. und So. 11 bis 17 Uhr

Oktober bis April
So. 11 bis 17 Uhr

Die Tauchbasis bietet ein vielseitiges Jahresprogramm mit Schnupperkursen und
Schulungen fur alle Interessenten ab ca. 8 Jahren an. Begleittauchgange von Mitarbei-
tern der Tauchbasis mit einem Gast werden ermdglicht.

Auf dem nahe gelegenen Campingplatz (siehe Lutsche-Stausee mit Oberhof-
Camping) oder im Bungalow gibt es Ubernachtungsgelegenheiten.

FUr Rollstuhlfahrer ist der Zugang fur den Einstieg ins Wasser Uber den Nebeneingang
gewahrleistet. Beim Eintauchen ins Wasser stehen die Mitarbeiter zur Seite.

FUr Horgeschadigte, die einen guten Gleichgewichtssinn haben und sich einen
Tauchgang in Begleitung zutrauen, besteht ebenso die Mdoglichkeit an diesem Ver-
gnugen teilzunehmen.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Lutsche-Stausee mit Oberhof Cam-
ping

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle*

8 8 Burg Giebichenstein
Hochschule fur Kunst und Design Halle

FR Spiel- und Lernmitteldesign



Kurpark, Oberhof

e WC . o
Crawinkler Strafe/ am Haus des Gastes |=\'
98559 Oberhof

Obijektliste Nr. 32
Offnungszeiten

Park
frei zuganglich

Haus des Gastes
Mo.- Fr. 9 bis 18 Uhr
Sa. und So. 9 bis 16 Uhr

Die zentrale 6ffentliche Griunflache Oberhofs versteht sich als Kurpark im klassischen
Sinn: Banke am Springbrunnen und vor dem Konzertpavillon laden zum Verweilen und
zum Genielden der frischen, sauberen Luft zwischen gro3en, alten Baumen ein. Be-
sonders Senioren halten sich hier gern fur eine kurze Zeit auf. Wanderer rasten oft auf
der hoher gelegenen Freiflache am Haus des Gastes. In der warmen Jahreszeit finden
an den Wochenenden Kurkonzerte im Freien statt.

Fur Rollstuhlfahrer und Gehbehinderte ist die Grinanlage insgesamt gut zuganglich.
Einige Wege haben allerdings Steigungen Uber 6% und sollten daher mit Begleitper-
son befahren werden.

Die Ubergange zwischen den unbefestigten Wegen und dem angrenzenden Rasen
sind fir Menschen mit Seheinschrankungen gut wahrnehmbar. Ein explizit taktiles
Leitsystem weist das Gelande jedoch nicht auf.

Kindern und Jugendlichen bietet der Kurpark selbst keine Spiel- und Erlebnisangebo-
te. Das Haus des Gastes an der Nordseite des Parks ist gut zuganglich und bietet den
Blick Uber das gesamte Gelande.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Haus des Gastes
Bibliothek

Rennsteig-Thermen

"woodjump"- Hochseilgarten

Exotarium

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®
Burg Giebichenstein

Hochschule fur Kunst und Design Halle
FR Spiel- und Lernmitteldesign
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Rennsteiggarten, Oberhof

\_.

S

Postfach 12 — 18 (Lage: Nahe Rondell) = ] e WC N
98557 Oberhof RE\' d:/\_ *’\\
Telefon: 036 84 2 -2224 5

Fax:036842-20753
www.rennsteiggartenoberhof.de

T -

C
ab 4

Objektliste Nr. 33

Offnungszeiten

Mai bis September: 9 bis 18 Uhr
Oktober: 9 bis 17 Uhr

Der Rennsteiggarten mit seinem weitlaufigen und abwechslungsreich gestalteten Ge-
lande eignet sich gut fir einen langeren Aufenthalt — auch fir Gruppen und Familien.

Der Hauptweg und ein Teil der Nebenwege sind stufenlos zuganglich, an einigen Stel-
len mit Steigungen von mehr als 6%, die eventuell Hilfe erfordern.

Informationen zum Thema Natur werden in der zentralen Schauanlage, an den Info-
Punkten oder in wegbegleitend aufgestellten Schaukasten verstandlich fur Interessen-
ten vieler Altersstufen vermittelt.

Jungere Kinder kdnnen an der Kohlerhutte Signale klopfen oder mit Hilfe ihrer er-
wachsenen Begleiter etwas aus dem Leben eines Baums erfahren.

Spezial- und Fachfihrungen flr interessierte Besuchergruppen, fur Schiler sowie flr
Blinde und Sehschwache werden nach Voranmeldung angeboten.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Naturfreundehaus ,Am Rennsteig"

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle*

9 0 Burg Giebichenstein
Hochschule fur Kunst und Design Halle

FR Spiel- und Lernmitteldesign



Exotarium, Oberhof

Kempter & Kéhler GbR

Crawinkler Stralde 1

98559 Oberhof

Telefon und Fax: 036 84 2 -21404
info@exotarium-oberhof.de
www.exotarium-oberhof.de

2

ab 6

Obijektliste Nr. 34

Offnungszeiten

taglich 10 bis 18 Uhr
Sonderfuhrungen: freitags 11 Uhr

Das Exotarium Oberhof bietet fur Interessenten vieler Altersgruppen Einblicke in das
Leben verschiedener Reptilien und Amphibien. Die Ausstellung ist gro3zugig und in-

formativ gestaltet.

Fuhrungen fur Blinde und Sehbehinderte werden auf Anfrage durchgefuhrt, einige Tie-

re kdbnnen dann berthrt werden.

Ein Fahrstuhl, barrierefreie Toiletten und Behindertenparkplatze sind im Entstehen, sie

sollen bis 01.05.2005 fertig gestellt sein.

Erlebnisangebote in der Umgebung:

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®
Burg Giebichenstein

Hochschule fur Kunst und Design Halle
FR Spiel- und Lernmitteldesign

Kurpark

"woodjump" Hochseilgarten
Haus des Gastes
Wachskunst vom Rennsteig
Rennsteig-Thermen
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Biathlonstadion "Rennsteig-Arena”, Oberhof

98559 Oberhof bei ‘=\' }JH
Anmeldung: Wett- (.J (./ b L

Telefon036842-22116 kamp- ab 12
Fax: 036 84 2-539113 ffen ge-
biathlonarena-oberhof@osp- offnet

thueringen.de
www.biathlon-oberhof.de

Objektliste Nr. 39

Offnungszeiten

tagsuber frei zuganglich
Einschrankung bei Wettkampfen

Um die Dimensionen eines Biathlonwettkampfes nachzuvollziehen und sich die kor-
perlichen Herausforderungen der Sportler zu vergegenwartigen, lohnt sich ein Besuch
im Biathlonstadion Oberhof. Man erfahrt, auf welch weite Distanz die Schutzen ihr Ziel
treffen mussen und wie steil die Abfahrt am Stadionausgang fur den Langlaufer ist.

Die Anlagen kénnen allerdings nur nach Ricksprache mit dem Thiringer Wintersport-
zentrum selbstandig betreten werden. Auch Gaste, die am Schiel3en teilnehmen
mochten, missen sich Uber den Wintersportverein Oberhof anmelden. Es bietet sich
an, das Biathlonstadion im Rahmen einer Besichtungstour der Oberhofer Wintersport-
statten zu besuchen und hier kurz zu verweilen.

Wahrend Wettkampfveranstaltungen stehen den Besuchern im Rollstuhl geschutzte
Logen mit guter Sicht Uber das Stadion zur Verfligung (Reservierung empfohlen). Fur
den z.T. steilen Weg vom Parkplatz am Grenzadler in das Stadion hinein wird eine
kraftigere Begleitperson empfohlen.

Auf dem Parkplatz am Grenzadler sind funf Behindertenparkplatze ausgewiesen. Dort
kann man auch in einer Gaststatte oder einem Imbiss eine kleine Starkung zu sich
nehmen. Die Toilettenbenutzung ist auch im Thuringer Wintersportzentrum maglich.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Rennrodel- und Bobbahn
Skihang am Fallbachlift

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle*

92 Burg Giebichenstein
Hochschule fur Kunst und Design Halle

FR Spiel- und Lernmitteldesign



Schanzen am Kanzlersgrund, Oberhof ‘

portab- | .
Kanzlersgrund les WC Q
98559 Oberhof L

ab 12

Objektiiste Nr. 41

Offnungszeiten

frei zuganglich

Aus welcher Hohe springen eigentlich die Skispringer ab? Wie hoch ist so eine
Schanze insgesamt? Und wie lange braucht man zu Ful3, um von unten endlich wie-
der nach oben zu kommen?

Diese Fragen werden an den international bekannten Schanzen am Kanzlersgrund
geklart — durch Informationstafeln und durch das eigene Erleben. Auf Hohe der
Schanzentische bietet sich dem Betrachter ein toller Blick ins Tal.

Familien mit etwas gréflieren Kindern und Gruppen kdnnen sich hier schnell eine halbe
Stunde die Zeit vertreiben - besonders wenn man vorher bereits am Biathlonstadion
war oder eine Fahrt mit dem Gastebob gewagt hat.

Menschen mit Gehbehinderungen konnen die Anlage leider nur von der Stral3e aus
erleben. Aufstiegshilfen zu den Schanztischen existieren nicht. Jedoch besteht die
Moglichkeit bei Trainingsbetrieb die Liftanlage zu nutzen, so dass Gehbehinderten die
Wahrnehmung aus einem anderen Blickwinkel geboten wird.

Fir Sehbehinderte gibt es leider keine speziellen Angebote. Angstliche und Personen
mit Hohenangst sollten nur in Begleitung von Vertrauenspersonen die Stufenanlage
aus Gitterrosten betreten.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Rennrodel- und Bobbahn
Biathlonstadion ,Rennsteig-Arena“

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®
Burg Giebichenstein

Hochschule fur Kunst und Design Halle
FR Spiel- und Lernmitteldesign



. Waldlehrpfad ,,Am Schlossberg“, Oberhof

Magnus-Poser-Stral3e/ Ecke ne _ .
Dr.-Th.-Neubauer-Stralte }Q‘
98559 Oberhof Ly

ab 6

g*i‘"ALDLEHRPFAD Objektiiste Nr. 49

Offnungszeiten

T ;
shaledirerche podedierle Brawmere
auf Guarzporphyr € “ihfarm?

frei zuganglich

Am Beginn des Waldlehrpfades befindet sich eine groRe Informationstafel mit Uber-
sichtskarte. Auf der ungefahr halbstindigen Lehrpfadwanderung gibt es in regelmafi-
gem Abstand Erlauterungstafeln mit Bezigen zum Thema Wald, z.B. ,Lebensgemein-
schaft Wald®, , Tiere des Waldes®, ,Der Wald und seine Nutzung®, ,Baum des Jahres
1995 usw.. Die meisten Informationstafeln sind gut leserlich, nur die kleineren sind
aufgrund ihrer Anbringungshohe fur Rollstuhlfahrer schlecht erkennbar.

Auf dem gesamten Rundweg durch den Mischwald mit Hochlagenfichten gibt es nur
eine Bank zur Erholung. Orientierungshilfen fur Sehgeschadigte und Blinde sind nicht
vorhanden.

Nur fur geubte Rollstuhlfahrer ist der Waldlehrpfad allein zu meistern, da stellenweise
der Anstieg Uber 6% betragt und die Wegbreite des Trampelpfades auf Teilabschnitten
zu eng ist.

Zur Orientierung ist anzumerken, dass der Rundweg nicht gekennzeichnet ist und
Wanderer des Waldlehrpfades immer dem breitesten Weg folgen sollten. Insgesamt
wird der Waldlehrpfad seinem Namen gerecht.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Spielplatz am Treff Hotel Panorama
Glasstube

InnoRegio-Projekt ,Spielen fiir alle*

9 4 Burg Giebichenstein
Hochschule fur Kunst und Design Halle

FR Spiel- und Lernmitteldesign



Rennrodel- und Bobbahn, Oberhof

Am Fallbachlift

98559 Oberhof

Telefon: 017 3 -39 01 56 4
oder 0174 -3140570
Fax: 03684 2—-5208 11
twzo@rodelbahn-oberhof.de
www.rodelbahn-oberhof.de

Objekdliste Nr. DD

Offnungszeiten

Sommerbob (April bis September)
taglich 11 bis 16 Uhr

in den Monaten Oktober bis Februar
auf Anfrage Rafting und 4-er Bob

Anmeldung empfehlenswert

Auf der bekannten Rennschlitten- und Bobbahn Oberhofs kann man auch als Tourist
rasend schnell in die Kurven gehen und sich von der Geschwindigkeit berauschen las-
sen. Mitfahren konnen sowohl Erwachsene als auch Kinder. Wer es sich nicht zutraut,
mit dem Bob zu fahren, kann auch den parallel zur Bahn gefuhrten, asphaltierten Ser-
pentinenweg ins Tal nehmen (Achtung: steil). Um wieder zum Startpunkt zurlick zu
kommen, bietet sich auch der Sessellift des benachbarten Alpin-Skihangs ,Am Fall-
bachlift* an.Die Anlage eignet sich als Station auf einer Besichtigungstour der Oberho-
fer Sportstatten, nimmt aber als Einzelangebot eher wenig Zeit in Anspruch (etwa eine
halbe Stunde). Die Fahrzeit auf der Bahn betragt nur eine knappe Minute. Mit Hilfe von
Begleitpersonen und Personal ist auch fur Rollstuhlfahrer das Bob-Fahren und Rafting
moglich. Die ebenerdige Erreichbarkeit ist jedoch nicht gegeben.

Gasten mit Wirbelsaulenschaden und Panikreaktionen wird von einer Fahrt in der
Bahn abgeraten. Bei Menschen mit Handicaps muss in jedem Fall das eigenstandige
Festhalten mdglich sein. Fur Horgeschadigte gibt es Hinweisschilder zur Verstandi-

gung.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Alpin-Skihang ,Am Fallbachlift*
Biathlonstadion "Rennsteig-Arena"

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®
Burg Giebichenstein

Hochschule fur Kunst und Design Halle
FR Spiel- und Lernmitteldesign
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Mehrzweckhalle, Oberhof

Jagerstrale 1 * WChnp .
98559 Oberhof QO
Tel.: 03684 2 —-2690 L

(Anmeldung) ab 10

Objektliste Nr. D6

Offnungszeiten

tagl. 7.30 bis 22 Uhr
Anmeldung Uber Haus des Gastes

Die Mehrzweckhalle zur sportlichen Betatigung befindet sich gleich neben der Sport-
anlage ,Am Harzwald“ und ist flr Rollstuhlfahrer gut zuganglich.

Touristen konnen sich im Haus des Gastes fur die Hallennutzung anmelden. Jedoch
sollten sich Gruppen ab 8 Personen zusammenfinden, da flr Einzelpersonen nicht
extra geodffnet wird.

Es gibt drei Spielfelder, auf Wunsch auch mit Musik, die gemietet werden kdénnen. Di-
verse sportliche Gerate stehen zur Nutzung bereit, z.B. Sprossenwand, Basketball-
korb, Tore sowie verschiedene Kleingerate. Ein Kraftraum steht ebenfalls zur Verfi-

gung.

Die Sportanlage verfugt Uber einen rollstuhlgerechten Sanitarbereich. Die neue und
helle Halle Iadt zum Sporttreiben fur eine mittlere bis langere Aufenthaltsdauer ein.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Sportanlage ,Am Harzwald®

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle*

9 6 Burg Giebichenstein
Hochschule fur Kunst und Design Halle

FR Spiel- und Lernmitteldesign



. Sportanlage ,,Am Harzwald“, Oberhof

Jagerstralle _ .
98559 Oberhof ‘=\'
C [Qi

ab 10

Objektliste Nr. D7

Offnungszeiten

frei zuganglich

Der Sportplatz ist fur Rollstuhlbenutzer zuganglich, jedoch gelangen sie nicht zu den
am Rand befindlichen Sitzplatzen, da der Abstand zum Gelander, das das Spielfeld
umgibt, zu gering ist.

Im Winter besteht die Moglichkeit die Laufbahn als Skirundstrecke zum Langlauf zu
nutzen.

Im Sommer bietet sich der Kunstrasen zum FuRballspiel an.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Mehrzweckhalle

InnoRegio-Projekt ,Spielen fir alle®
Burg Giebichenstein

Hochschule fur Kunst und Design Halle
FR Spiel- und Lernmitteldesign
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"woodjump” Hochseilgarten, Oberhof

Crawinkler Stral’e 2a c® 5 . .
98559 Oberhof agx| |©

Tel.:036842-52257 Lt

domiziel—operhof@t—onIine.de ab 12
www.woodjump.de

Objektliste Nr. D9

Offnungszeiten

nur nach Voranmeldung
Klettern nur nach Einweisung
und mit Trainer

keine jahreszeitliche Einschrankung

Woodjump versteht sich als ein ,Abenteuerspielplatz, auf dem man in verschiedenen
Schwierigkeitsklassen durch das Klettern Mut, Geschicklichkeit und Konzentration
schulen und trainieren kann. Das Angebot richtet sich an alle, die mindesten 1,50 m
grof3 sind, d.h. sowohl an Teenager als auch an Erwachsene und Senioren. Die grol3e
Holzkonstruktion hat neben Kletternetzen und Steigwanden auch Balanciergerate, ei-
ne Seilbahn und eine 12-Meter-Schaukel. Von den Plattformen in 10 bis 14 m Hohe
bietet sich eine ungewdhnliche Aussicht Uber die Stadt Oberhof.

Es kdnnen Kurse von einem halben Tag bis zu Uber einer Woche gebucht und indivi-
duelle Schwerpunkte mit den Trainern abgestimmt werden. Da beim eigenstandigen
Klettern nicht auf die Beinkraft verzichtet werden kann, ist dieses Angebot fur Men-
schen mit Gehbehinderungen eher ungeeignet. Fur Sehbehinderte und Blinde werden
Kurse angeboten. Die Orientierung auf der Anlage erfolgt dann Uber Sprechkontakt mit
dem Trainer. Auch Menschen mit eingeschrankter Horfahigkeit konnen teilnehmen,
sofern im Vorfeld die Kommandos abgestimmt wurden bzw. die Gruppe Uber einen
Gebardendolmetscher mit den Trainern kommunizieren kann.

Fur Gruppen von Menschen mit Lernbehinderung werden ebenfalls Klettertouren an-
geboten. Die Parkplatze am Haus des Gastes und die dortigen Toiletten kdnnen mit-
benutzt werden.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Exotarium
Haus des Gastes

Kurpark

Rennsteig-Thermen

Wachskunst vom Rennsteig

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle*

9 8 Burg Giebichenstein
Hochschule fur Kunst und Design Halle

FR Spiel- und Lernmitteldesign



Ski- und Rodelgebiet "Alte Golfwiese", Oberhof

Zellaer Stralke * WO RS %
.
98559 Oberhof m

ab 6

Objektiiste Nr. 66

Offnungszeiten

Rodel- und Snowtub-Verleih
in der Saison tgl. 10 bis 18 Uhr

Skiverleih
in der Saison tgl. 9 bis 17 Uhr

Die verschneite Umgebung beeindruckt wie ein Wintermarchen-Nadelwald und macht
einen Aufenthalt in diesem Gebiet zum besonderen Erlebnis.

Vier Angebote in Sachen Schnee bieten fur jeden etwas, so dass auch Familien und
Gruppen hier einen langeren Aufenthalt planen kénnen. Die zwei Pisten mit Ski-
Schleppliften haben eine Gesamtlange von 500 m und Uberwinden einen Héhenunter-
schied von ca. 25 m. Diese als "leicht" eingestuften Hange werden vor allem von Fa-
milien mit Kindern, Einsteigern und Snowboardern gern genutzt. Am Gegenhang fin-
den Fortgeschrittene einen héheren Anspruch. Eine Rodelwiese mit Schilittenlift und
eine Snowtubing-Bahn mit Lift (350m Lange) erganzen das wintersportliche Spektrum.
Schlitten und Snowtubs kénnen direkt am Hang ausgeliehen werden, Skier etwa 50m
entfernt. In der Hauptsaison werden Rodelhtgel und Skihang mit Flutlicht auch
abends nutzbar. Generell sind die Anlagen gut nutzbar, Rollifahrer kdnnen den Ein-
stieg mit Hilfe ebenfalls bewerkstelligen. Positiv sind die Schlepplifte im Gebrauch zu
werten. Sehbehinderte bendtigen Hilfe. Zur Verpflegung stehen ein Imbiss (hier gibt es
mobile Toiletten) und das SB-Restaurant im Naturfreundehaus zur Verfigung, wo sich
das nachste behindertengerechte WC befindet.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Naturfreundehaus "Am Rennsteig"

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®
Burg Giebichenstein

Hochschule fur Kunst und Design Halle
FR Spiel- und Lernmitteldesign



Alpin-Skihang Fallbachlift, Oberhof

Tambacher StraRe ® +WCHN o e e E:
98559 Oberhof }Qﬂ
Telefon und Fax; 03684 2 —-22357 [

ab 10

Obijektliste Nr. 67

Offnungszeiten

frei zuganglich

Umgeben vom Winterwald stellt der Hang mit einer Lange von ca. 800 m und einem
Hohenunterschied von uber 100 m den hochsten Abfahrtshang in der Umgebung dar.

Die leichte Piste ist mit einem Doppelsessellift fir die ganze Abfahrt und am Ubungs-
hang mit einem Schlepplift ausgestattet, der fur Kleinwlchsige und Kinder eine gute
Alternative darstellt.

Flutlicht- und Beschneiungsanlage ermoglichen mittwochs, freitags und samstags A-
bendskilauf und stellen eine Nutzung auch unter unglnstigen Bedingungen sicher.

Als Aufenthaltsbereiche stehen an Pistenanfang und -ende Schirmbars zur Verfugung,
Ihnen sind mobile Toilettenhauschen angegliedert.

Mit Ausnahme von Kleinkindern bietet sich hier ein interessantes Winter-
Betatigungsfeld fur Familien und Gruppen mit einer langeren bis ganztagigen Aufent-
haltsdauer.

Geh- und Sehbehinderte sind auf Hilfe angewiesen. Das Angebot wird durch Ski-
Verleih und Shop erganzt.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Rennrodel- und Bobbahn
Biathlonstadion ,Rennsteig-Arena“

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle*

1 00 Burg Giebichenstein
Hochschule fur Kunst und Design Halle

FR Spiel- und Lernmitteldesign



. Haus des Gastes, Oberhof

Crawinkler StraRe 2 S e
98559 Oberhof R_E/\
Telefon: 0 36 84 2 — 26 90

NI&

&

Fax:036842-26920 ab
www.oberhofonline.de

Objektliste Nr. 71

Offnungszeiten

Mo. — Fr. 9 bis 18 Uhr
Sa. - So. 9 bis 16 Uhr

Das Haus des Gastes beherbergt eine Vielzahl von Angeboten fir Urlauber und Ein-
wohner. An der Theke der Touristinformation im Erdgeschoss kann man sich umfas-
send Uber die Spiel- und Erlebnisangebote in und um Oberhof und dariber hinaus
beraten lassen. Alle Informationen stehen auch schriftlich in Form von Handzetteln,
Karten und Blchern zur Verfuigung.

Im Untergeschoss befindet sich ein Vortragsraum, in dem stundlich eine Dia-Ton-
Schau prasentiert wird. Gleich neben an gibt es eine kleine Spielecke, wo Klein- und
Vorschulkinder mit grol3en Holzklotzen, Steckmaterial oder Karten spielen, ein Ball-
chenbad nehmen oder an einem ,Hochbett” klettern kdnnen.

Im hinteren Gebaudeteil des Untergeschosses, auf Hohe des Kurparks, finden in dem
grol3en Saal mit leicht zuganglichem Wintergarten haufig Veranstaltungen wie Kur-
konzerte und Dia- Abende statt. Von hier aus hat man einen schénen Blick Uber den
Kurpark. An den Wanden verweisen Exponate in Vitrinen und historische Fotos auf die
Bedeutung Oberhofs als Wintersportort.

Ebenfalls im Untergeschoss sind die Toiletten und ein Wickelraum eingerichtet. Vom
Erdgeschoss (und Haupteingang) aus sind diese nur Uber eine Treppenanlage oder
von aulien Uber die Zufahrtsrampe zu den Parkplatzen fir Rollstuhlfahrer erreichbar.

Die Offnung der Behindertentoilette erfolgt nur auf Anfrage.

Groliere Kinder und Erwachsene finden im Obergeschoss neben der Bibliothek die
»~ochachpartie®, einen Raum, dessen Teppichmuster als Schachbrett verwendet wer-
den kann. Figuren werden auf Anfrage im Untergeschoss ausgegeben. Dort bietet sich

auch Platz zum Spielen ausleihbarer Spiele, zum Lesen und zum Kartenschreiben.
InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®

Burg Giebichenstein

Hochschule fiir Kunst und Design Halle 101
FR Spiel- und Lernmitteldesign



Etwa einmal im Monat 6ffnet das Kasperle-Theater mit seinen echten Handpuppen die
Pforten und begeistert Urlauber- und Oberhofer Vorschulkinder.

Leider ist das Obergeschoss nur Uber eine Treppenanlage erschlossen und kann da-
mit von Rollstuhlfahrern nicht allein erreicht werden.

Ebenfalls im Obergeschoss wurde eine kleine ,Probierkiiche” eingerichtet, die
angemietet werden kann und wo auch Koch- und Back-Events stattfinden.

Das Haus des Gastes eignet sich flr einen Aufenthalt von etwa einer Stunde, insbe-
sondere fur Familien und Gruppen.

Menschen mit eingeschrankter Sehfahigkeit bendtigen Hilfe.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Exotarium
,woodjump“ Hochseilgarten

Wachskunst vom Rennsteig

Rennsteig-Thermen

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®

1 02 Burg Giebichenstein
Hochschule fur Kunst und Design Halle

FR Spiel- und Lernmitteldesign



Bibliothek, Oberhof

(im Haus des Gastes)

Crawinkler StralRe 2 4
98559 Oberhof *"\

Tel.: 03684 2-26 90

-

Fax:036842-26920
. ab 4
www.oberhofonline.de

Objektliste Nr. 1 2

Offnungszeiten

Bibliothek

Mo. — Fr. 9 bis 18 Uhr

an der Information

nach der Bibliothekarin fragen

Haus des Gastes
Mo. — Fr. 9 bis 18 Uhr
Sa. - So. 9 bis 16 Uhr

Die Stadtbibliothek Oberhofs ist auch fur die Urlauber — als Bestandteil der Gastekarte
— kostenfrei nutzbar. Neben gedruckten Buchern fur verschiedene Altersgruppen wer-
den auch Hoérkassetten mit Musik, Horspielen und Marchen sowie DVD ausgeliehen.
In der kleinen Spielecke im Bibliotheksraum konnen die Kassetten gleich angehort
werden.

Im Nachbarzimmer, der ,Schachpartie®, besteht die Moglichkeit, gleich ein wenig zu
schmokern oder ausleihbare (Tisch-) Spiele auszuprobieren. Die Bibliothek befindet
sich im Obergeschoss des Hauses des Gastes und ist leider nur Uber eine Treppenan-
lage zuganglich. Rollstuhlfahrer erreichen diese Raume nicht ohne fremde Hilfe.

Menschen mit Einschrankungen der Sehfahigkeit bendtigen ebenfalls Assistenz.Die
Bibliothek eignet sich fur einen Aufenthalt bis zu einer Stunde, besonders fur Familien.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Angebote im Haus des Gastes
Exotarium

,woodjump“ Hochseilgarten

Wachskunst vom Rennsteig

Rennsteig-Thermen

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®

Burg Giebichenstein

Hochschule fiir Kunst und Design Halle 103
FR Spiel- und Lernmitteldesign



. Informationszentrum ,,Kammquerung A 71“, Oberhof

Gréfenrodaer StraRe 36 nS e B
98559 Oberhof R_E/\' ‘,\\ LQH
Telefon: 036 84 2 —-52 79 1 L
Telefax: 036 84 2 - 5279 2 ab 12

Voraussichtlich ab 01.01.2007 in der
Tank- und Rastanlage Grafenroda an
der A71

T T

Objektliste Nr. 80

Offnungszeiten

ganzjahrig geodffnet

April bis Oktober:

Mi., Sa., So., feiertags 10 bis 18 Uhr

November bis Marz:
Mi., Sa., So., feiertags 10 bis 16 Uhr

Gruppenfahrten zu ausgewahlten Bau-
werken nach Anmeldung

Im Informationszentrum zur ,Kammquerung A 71“ wurde der Bau des Rennsteigtun-
nels dokumentiert. Sowohl mit Hilfe einer kommentierten Videoprasentation als auch
mit Schautafeln, Modellen und Original-Werkzeugen und Materialien wird sein Entste-
hen veranschaulicht und kann mit verschiedenen Sinnen erlebt werden. Zusatzliche
Informationen werden in einer Flihrung vermittelt.

Rollstuhlfahrer benétigen wegen einer Stufe am Eingang Hilfe beim Zutritt zum Ge-
baude.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Rennsteiggarten
Exotarium

"woodjump" Hochseilgarten

Thuringer Wintersportausstellung

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle*

1 0 4 Burg Giebichenstein
Hochschule fur Kunst und Design Halle

FR Spiel- und Lernmitteldesign



. Thuringer Wintersportausstellung, Oberhof

Grafenrodaer Stralle

(voraussichtlich ab Mai 2005 im Gebau-
de des Exotariums)

98559 Oberhof

Objektiiste Nr. 81

Offnungszeiten

taglich 10 bis 17 Uhr
letzter Einlass 30 Min. vor SchlieRung

Die Ausstellung befindet sich derzeit noch in der ersten Etage eines unattraktiven, re-
novierungsbedurftigen Gebaudes, so dass Rollstuhlfahrern der Zugang unmaglich ist.
Orientierungshilfen fur Sehgeschadigte und Blinde gibt es nicht.

Die Exponate sind in zwei Ausstellungsraumen zu besichtigen. Die Fulle der Ausstel-
lungsstucke zum Thema Wintersport Iasst eine thematische Differenzierung vermis-
sen. Nur teilweise finden sich thematisch zusammengefasste Ausstellungstiicke, meist
in Vitrinen. Dank der Ausfuhrungen des Betreuers der Ausstellung wird der Bezug der
Einzelstlcke zueinander klarer.

Fur interessierte Wintersportfans jeden Alters ist es mit Sicherheit ein Erlebnis, das
eine oder andere Stlck zu entdecken, seien es Medaillen, Zeitzeugnisse, Trophaen,
Gerate, Kleidungstlcke und vieles mehr. In einem dritten Raum kann man sich insge-
samt 200 Minuten Film zur Geschichte des Wintersports ansehen. Der alteste Film in
dieser Sammlung stammt aus dem Jahr 1909 zum Thema Winterurlaub in Oberhof.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Informationszentrum
~,Kammquerung A 71

Naturfreundehaus ,, Am Rennsteig"

Rennsteiggarten

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®

Burg Giebichenstein

Hochschule fiir Kunst und Design Halle 105
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. Wachskunst vom Rennsteig, Oberhof

Am Parkplatz 4 -] ®
98559 Oberhof R_E/\' "\\
Tel./Fax: 03684 2-20319

.

ab 6

Objektliste Nr. 90

Offnungszeiten

Mo. - Fr. 10 bis 18 Uhr
Sa. + So. 10 bis 17 Uhr

Vorfuhrung nach Vereinbarung

Im Verkaufsraum sind diverse handgefertigte Wachserzeugnisse zum kauflichen Er-
werb zu betrachten. Fir Interessierte besteht nach Absprache die Mdglichkeit an einer
Vorfuhrung zur Herstellung der Wachskunstprodukte, z.B. von Kerzen in Form eines
Pferdekopfes, teilzunehmen. Die Vorfihrung ist kostenlos und dauert etwa 30 Minu-
ten.

Der Zugang zur Wachsstube und zum grof3en Verkaufsraum sowie zu der Werkstatt
ist rollstuhlgerecht, nur der kleine Nebenverkaufsraum ist mit einem Rollstuhl nicht zu
betreten.

Nicht nur fur Sehgeschadigte und Blinde ist es erlaubt, alle Wachserzeugnisse zu be-
ruhren und auf diese Weise zu erleben.

Erlebnisangebote in der Umgebung: "woodjump" Hochseilgarten
Haus des Gastes

Kurpark

Exotarium,

Rennsteig-Thermen

Glasstube

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle*

1 06 Burg Giebichenstein
Hochschule fur Kunst und Design Halle

FR Spiel- und Lernmitteldesign



. Glasstube, Oberhof

Th.-Neubauer-Str. 17a ® -0 ool | @
98559 Oberhof ‘@gg\ liﬁ
Telefon: 0 36 84 2 — 20 41 7 W

Telefax: 036 84 2 - 52 46 6 ab
www.Glasstube-Oberhof.de

(7]

Objektliste Nr. 91

Offnungszeiten
taglich 10 bis 17 Uhr

Vorfuhrung nach Vereinbarung

Die Verkaufsraume der Glasstube erstrecken sich Uber drei Ebenen. Auf der untersten
Ebene befindet sich die Vorflhrglasblaserei. Aus diesem Grund sollten sich Rollstuhl-

fahrer telefonisch anmelden, damit der Nebeneingang gedffnet werden kann und auch
Sie an der kostenlosen Vorfuhrung teilnehmen kénnen.

Auch fur Sehgeschadigte und Blinde bietet die Glasblaserei eine spezielle Vorfihrung,
indem vorab fertiggestellte Stlicke ertastet werden kénnen. Daflr ist eine Anmeldung
und Terminabsprache erforderlich.

Die etwa halbstlindige Vorflihrung ist fUr jegliche Altersgruppe ein Erlebnis.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Waldlehrpfad ,Am Schlossberg*®
Spielplatz am Treff Hotel Panorama

Wachskunst vom Rennsteig

Exotarium

Haus des Gastes

“Woodjump” Hochseilgarten

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®

Burg Giebichenstein

Hochschule fiir Kunst und Design Halle 107
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Sporthotel, Oberhof

Am Harzwald 1 ® n* _ .
2
Telefon: 03684 2—-286-0 Lt

Fax:036842-22595 ab 8
www.sporthotel-oberhof.de

Objektliste Nr. 95

Offnungszeiten

ganzjahrig geotffnet
Sportplatze und Bowlingbahn:

taglich 13.30 bis 24 Uhr
und nach Absprache

Das Sporthotel ist im Haus mit ebenerdiger Bowlingbahn, Tischtennisplatte und einem
Billardtisch ausgestattet, die auf Anmeldung auch o6ffentlich zuganglich sind.

Blinde und Sehbehinderte bendtigen beim Bowling Assistenz beim Zureichen der Ku-
gel und Ansagen Uber den Spielverlauf.

An Hausgaste kdonnen Tisch- und Videospiele sowie Mountainbikes und Langlaufski
ausgeliehen werden.

Im Freigelande wird das vielseitige Spielangebot durch Tennis- und Squashplatze er-
ganzt. Hier bendtigen Rollstuhlfahrer Hilfe beim Zugang zu den Tennisplatzen.

Zusatzlich kénnen auf Anfrage die neben dem Hotel gelegenen Volleyball- und Bas-
ketballplatze des Tharinger Wintersportzentrums genutzt werden.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Exotarium
"woodjump" Hochseilgarten

Haus des Gastes

Kurpark

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle*

1 08 Burg Giebichenstein
Hochschule fur Kunst und Design Halle

FR Spiel- und Lernmitteldesign



Naturfreundehaus ,,Am Rennsteig“, Oberhof

o655 Oner
98559 Oberhof ’\\ r E
Tel.: 0 36 84 2 - 281-0 oY (@

Fax:036842-28155
www.naturfreundehaus-oberhof.de in-
fo@naturfreundehaus-oberhof.de

ab

Objektiiste Nr. 97

Offnungszeiten

ganzjahrig geodffnet

Das Naturfreundehaus bietet zahlreiche Spiel- und Erlebnismoglichkeiten fur unter-
schiedliche Alters- und Interessengruppen:

Im Haus stehen ein Spielzimmer fur Kinder bis ca. 6 Jahre, ein Lese- und Aufenthalts-
raum sowie ein Kreativraum zur Verfligung, aulerdem gibt es Billard- und Tischfuss-
ballspiele im Flurbereich.

Tischspiele, Fahrrader und auf Anfrage auch Handbikes (Fahrrader mit Handantrieb,
nutzbar von Rollstuhlfahrern, Rolli Treff GmbH siehe Punkt 3, Verweise) kdnnen aus-
geliehen werden. Im Winter steht eine 600 m lange Loipe zur Verfligung, es gibt
Snowboard- und Skiverleih sowie eine externe Skischule. Im Gebaude ist ein Leitsys-
tem fur Blinde und sehbehinderte Gaste vorhanden (Musterung im Bodenbelag, wech-
selnde Belage auf Treppen und in Etagen, Taststreifen im Wandputz).

Erlebnisangebote in der Umgebung: Rennsteiggarten
Informationszentrum

.Kammquerung A 71“

Thiringer Wintersportausstellung

Ski- und Rodelhang ,Alte Golfwiese"

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®

Burg Giebichenstein

Hochschule fiir Kunst und Design Halle 109
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InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle*
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OHRDRUF

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®

Burg Giebichenstein
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InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle*

1 1 2 Burg Giebichenstein
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Karte Ohrdruf siehe CD

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®

Burg Giebichenstein

Hochschule fiir Kunst und Design Halle 113
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InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle*
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. Spielplatz Clara- Zetkin- StraRe, Ohrdruf

Clara-Zetkin-StralRe . .
99885 Ohrdruf Q
| [

ab 4

Objektliste Nr. 12

Offnungszeiten

frei zuganglich

Der Spielplatz befindet sich im Wohngebiet und ist durch Palisaden zur Stralle abge-
grenzt. Hinter der Stral3e erstreckt sich eine schéne Berglandschaft. Vereinzelte Bau-
me und Straucher spenden ein wenig Schatten und umrahmen einseitig den eher klei-
nen Spielplatz, der mit einer Kletterkombination ausgestattet ist.

Fur Vorschul- und jungere Schulkinder ist dieser Spielplatz ansprechend.
Fir Rollstuhlfahrer ist das Angebot nicht nutzbar.

Sehgeschadigte Kinder kdnnen die Kletterkombination nur mit Hilfe erleben. Insge-
samt ist der Spielplatz nur fir eine kirzere Aufenthaltsdauer geeignet.

Erlebnisangebote in der Umge- Stadtbibliothek im Schloss Ehrenstein-
bung: Museum auf Schloss Ehrenstein

InnoRegio-Projekt ,Spielen fir alle®

Burg Giebichenstein

Hochschule fiir Kunst und Design Halle 115
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Bowlingcenter, Ohrdruf

Goldberghalle H ® e WC N .
Ludwig-Jahn-Strale / QO
Theodor-Neubauer-Strale L

99885 Ohrdruf
Telefon: 0 36 24 — 31 16 60 ab 10

Telefax: 0 36 24 — 40 28 80

Objektliste Nr. D4

Offnungszeiten

nur nach Absprache

Das Bowlingcenter befindet sich in der neuen ,,Goldberghalle®. Es gibt zwei Kegelbah-
nen mit Sitzecken, bestehend aus Tischen und Stihlen. Weiterhin gibt es eine Bar, an
der Getranke und kleinere Snacks bestellt werden kénnen.

Der Zugang vom Behindertenparkplatz aus und die Wege innerhalb des Objektes sind
rollstuhlgerecht und es gibt eine Behindertentoilette.

Fur Sehgeschadigte und Blinde gibt es keine speziellen Orientierungshilfen. Sie kdn-
nen mit Assistenz beim Zureichen der Kugel und Ansagen uber den Spielverlauf das
Angebot wahrnehmen.

Die Bowlingbahn ist fur Klein- und Vorschulkinder eher nicht geeignet, aber fur inte-
ressierte Schulkinder, Teenager, Erwachsene und Senioren bietet sie fir mindestens
eine bis zwei Stunden gute Unterhaltung.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Stadtbibliothek im Schloss Ehrenstein
Museum auf Schloss Ehrenstein

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle*

1 1 6 Burg Giebichenstein
Hochschule fur Kunst und Design Halle
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. Naturpark- und Touristinformation, Ohrdruf

Suhler Strale 5¢ H o® 5 4 3E @
99885 Ohrdruf di\' A5R ‘,\\ |
Telefon: 0 36 24 — 31 79 49 [

Fax: 036 24 — 317953 ab 6

Objektliste Nr. 73
Offnungszeiten

Mo. — Fr. 8 bis 16 Uhr
Sa. 10 bis 14 Uhr

FUhrungen fur Gruppen
nach Vereinbarung

Die Blockhutte mit dem Grasdach der Naturpark- und Touristinformation bietet dem
Besucher mehr als Handzettel von Sehenswurdigkeiten und Hotellisten. Man erlebt
hier an zahlreichen Exponaten, was den Thuringer Wald kennzeichnet und welche
Bereiche aus welchen Grinden als Naturpark unter besonderem Schutz stehen.
Stammteile von Baumen und ihre Frichte werden erklart, kbnnen berihrt und Informa-
tionen auch in Brailleschrift gelesen werden. Eine groRe Ubersichtstafel mit Reliefdar-
stellungen gibt anschauliche Erlauterungen zum Thema , Trinkwasserversorgung®“. Er-
ganzt wird das Angebot durch thematisch abgestimmte Literatur und (Wander-) Kar-
ten. Auf Wunsch geben die Mitarbeiter zusatzliche Erklarungen und fihren durch den
Pavillon. Und wenn man ausreichend mit Informationen versorgt ist, kann man auf der
Wiese hinter dem Blockhaus noch ein bisschen bolzen. Da kann der Aufenthalt in Fa-
milie und Gruppe schnell eine Stunde dauern. Die Angebote sprechen einen breiten
Alterskreis - vom Schuler bis zum Senior - an. Da die Blockhltte nur ein beschranktes
Raumangebot hat, sollten sich Gruppen fur Fihrungen anmelden. Die ebenerdigen
WCs sind barrierefrei eingerichtet, allerdings nur in den Offnungszeiten der Naturpark-
und Touristinformation zuganglich. Unabhéngig von den Offnungszeiten erhalten Ur-
lauber am Info-Terminal vor dem Gebaude Auskulnfte Uber den Naturpark, die Region
und deren Erholungsangebote — in Wort und Bild. Fur Menschen mit Einschrankungen
der Gehfahigkeit ist das Angebot gut zuganglich. Weiterhin geben Schautafeln Anre-
gungen zu touristisch interessanten Punkten und zur Planung von Wandertouren.
Auch wenn fur sehbehinderte Menschen vieles selbststandig erlebbar und erreichbar
ist, wird ihnen zur Orientierung Hilfe empfohlen.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Technisches Denkmal Tobiashammer

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®

Burg Giebichenstein
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. Stadtbibliothek im Schloss Ehrenstein, Ohrdruf

Schlossplatz 1 $ WC RN B
99885 Ohrdruf @ Q
Telefon: 0 36 24 — 40 23 29 Lt
Mobil: 016 0—43 6304 4 ab 4

Fax: 03624 —-313634
www.ohrdruf.de/bibliothek.htm

Objektliste Nr. 74

Offnungszeiten

Di. — Do. 16 bis 18 Uhr

Lesenacht:

erster Freitag im Monat 18 bis 22 Uhr
Spielnachmittage:

in den Ferien zu den Offnungszeiten

Die Stadtbibliothek Ohrdruf ist im Nordfliigel des Schlosses Ehrenstein, im ersten
Obergeschoss eingerichtet. In mehreren kleineren Raumen, sind sortiert nach Fach-
und Altersgruppen Bucher, DVD, CD und Hdérkassetten zuganglich. Ein Raum kann
als Lesesaal zum Arbeiten und zum Spielen von Prasenz-Tischspielen genutzt wer-
den.

In einem weiteren Raum stehen zwei Computer mit Internetzugang zur Verfugung. Fur
Kinder bis etwa 12 Jahre wurde im Raum der Kinderbibliothek eine kleine Spiel- und
Leseecke liebevoll hergerichtet.

Die kleine Stadtbibliothek versteht sich nicht als Urlauberbibliothek, sondern steht vor-
rangig den festen Lesern der Stadt zur Verfugung. Die Bibliothekarin bietet regelmafig
Lesenachmittage fur Kinder im Vorschulalter an, um den Zugang zur Literatur und der
Benutzung einer solchen Einrichtung zu erleichtern.

Vornehmlich fir Jugendliche und Erwachsene finden jeden ersten Freitag im Monat
die so genannten Lesenachte in den spaten Abendstunden statt. Das Angebot richtet
sich auf Grund der engen Raumlichkeiten und der beschrankten

Heizmoglichkeit im Winter mehr an Einzelpersonen als an Gruppen oder Familien. Ein
Aufenthalt bis zu einer guten Stunde sollte eingeplant werden.

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle*

1 1 8 Burg Giebichenstein
Hochschule fur Kunst und Design Halle
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Leider kann zurzeit der Fahrstuhl, der die barrierefreie Erreichbarkeit des Oberge-
schosses im gesamten Schloss sichern soll, von den Bibliotheksbesuchern nicht ge-
nutzt werden. Man gelangt nur Uber eine Treppenanlage in die Leseraume. Allerdings
findet man im ersten Obergeschoss eine behindertengerechte Toilette.

Menschen mit eingeschrankter Sehfahigkeit bendétigen Hilfe, die bei freien Kapazitaten
gern von der Bibliothekarin gegeben wird.

Auch Horgeschadigte erhalten bei Wunsch Hilfestellung durch entsprechende Einwei-
sung und langsames, deutliches Sprechen.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Museum im Schloss Ehrenstein
Bowlingcenter

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®
Burg Giebichenstein

Hochschule fur Kunst und Design Halle
FR Spiel- und Lernmitteldesign
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. Museum im Schloss Ehrenstein, Ohrdruf

Schlossplatz 1
99885 Ohrdruf
Telefon: 0 36 24 — 40 23 29

2 m

Mobil: 016 0-4363 04 4 ab 8
Fax: 03624 -313634
schloss.ehrenstein@ohrdruf.de

Objektliste Nr. 82

Offnungszeiten

Di. — Do. 12 bis 16 Uhr
Fr. —So. 10 bis 12 und 13 bis 16 Uhr

Schloss Ehrenstein ist eine vierfligelige Anlage mit einer geschlossenen Renais-
sance-Fassade.

Vom Innenhof aus gelangt man in das Museum im Sudteil des Gebaudekomplexes.
Die gezeigten Exponate spannen einen thematischen Bogen von Johann Sebastian
Bach Uber traditionelle Lebens- und Arbeitsweise in und um Ohrdruf bis hin zum
Schutzenverein und Truppenltbungsplatz der Stadt. Einige Ausstellungsstlcke, wie
Schaukelpferde oder Keramikdekor durfen berthrt werden. Eine Mitarbeiterin fuhrt die
Besucher in Gruppen durch alle Ausstellungsteile und geht dabei auf die besonderen
Wiunsche und Mdoglichkeiten der Gaste ein.

Fur Menschen mit eingeschrankter Seh- oder Horfahigkeit werden spezielle Rundgan-
ge angeboten.

Das Museum eignet sich gut als Erlebnisangebot flr Gruppen und Familien. Fur eine
FUhrung sollte eine gute Stunde eingeplant werden.

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle*

1 2 0 Burg Giebichenstein
Hochschule fur Kunst und Design Halle
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Gelegentlich finden im Innenhof des Schlosses auf einer Freiluftbtihne und im reno-
vierten Burgersaal Konzerte und andere Veranstaltungen statt. Der Burgersaal ist da-
zu mit dem Fahrstuhl barrierefrei erreichbar.

Fir Rollstuhlfahrer ist das Museum nur schwer zuganglich, da in dem historischen
Gebaude zahlreiche Niveauunterschiede vorhanden sind. Auch der Innenhof des
Schlosses ist durch das Kopfsteinpflaster nur mit Muhe zu befahren.

Menschen mit Gehbehinderungen oder eingeschrankter Sehfahigkeit bendtigen Hilfe.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Stadtbibliothek im Schloss Ehrenstein
Bowlingcenter

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®
Burg Giebichenstein

Hochschule fur Kunst und Design Halle
FR Spiel- und Lernmitteldesign

121



. Technisches Denkmal Tobiashammer, Ohrdruf

e

Suhler Strale 34 = . ®
99885 Ohrdruf ‘@ngg\ [ e
Telefon und Fax: 0 36 24 — 40 27 92 [

www.tobiashammer.de

-

(o)
(«}]

a

Objektliste Nr. 83

Offnungszeiten

taglich 9 bis 17 Uhr

Das technische Denkmal Tobiashammer ist nicht nur bei Senioren ein beliebtes Aus-
flugsziel. Das grolde, gepflegte Aullengelande mit verschiedenen Metallskulpturen von
Kunstschmieden und die vielseitige Bepflanzung bilden eine parkahnliche Anlage, in
der man gern auf einer der zahlreichen Banke verweilt. Auf dem Gelande befinden
sich mehrere Werkhallen , aber auch die grof3te Scheune Deutschlands, in der man
nicht nur eine der gréfdten Zwillings-Tandem-Reversier-Dampfmaschinen Europas
(305 t und 12000 PS) bestaunen, sondern auch im Doppelzimmer Ubernachten kann.
Neben der Dampfmaschine werden bei einer Fihrung auch das Hammerwerk und das
Blechwalzwerk besichtigt und vorgefuhrt.

Das 200- jahrige Walzwerk ist die alteste funktionstlichtige wasserbetriebene Walzan-
lage. Auch heute noch wird das Hammerwerk bei den jahrlichen Kunstschmiedetreffen
genutzt. Bei der Inbetriebnahme des Hammerwerkes erhalten Horgeschadigte den
Hinweis ihr Horgerat abzuschalten. Fur Rollstuhlfahrer ist das Eingangsgebaude mit
Kasse, Souvenirshop und Toilette durch seine Stufen nicht zu erreichen. Auch das
Hammerwerk ist nur durch einen Nebeneingang fur Rollstuhlfahrer zuganglich. Das
Walzwerk und das Hammerwerk sind schlecht beleuchtet, so dass fur Sehgeschadigte
die Maschinen nur schwer ersichtlich sind. Fur technisch interessierte Besucher ist der
etwa einstindige Rundgang sehr interessant. Aber auch fur Vorschulkinder, Schulkin-
der und Teenager ist der Besuch des technischen Denkmals Tobiashammer nicht nur
durch ein Klangspiel am Eingang und eine Munzpragemaschine geeignet.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Naturpark- und Touristinformation
Ohrdruf

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle*
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Hochschule fur Kunst und Design Halle
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ORTSTEIL LOHMUHLE

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®
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Karte Ortsteil Lohmuhle siehe CD
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. StrauBenfarm Tambach-Dietharz

Hammerholz - } _ .‘
99897 Tambach-Dietharz r g
L

ab 1

Objektliste Nr. 3D

Offnungszeiten

frei zuganglich

Auf dem Weg vom Lohmuhlenmuseum zum Ortseingang Tambach-Dietharz befindet
sich linker Hand eine relativ groRzligige Strauf3enfarm, die privat betrieben wird. Ne-
ben den StrauRen kann man auch Tauben und Schwane in einem zum Teich ange-
stauten Bach beobachten.

Der Rundweg um das StraulRengehege ist fur Rollstuhlfahrer nur mit Hilfe zu bewalti-
gen. Das Tiergehege ist sehr gut einsehbar und ebenso landschaftlich reizvoll wie der
Ausblick auf die dahinterliegende Naturlandschaft. Die StrauRenfarm ist fir jede Al-
tersgruppe ein Erlebnis.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Erlebnispark Lohmuhle
Wildgehege
Saurierfundstatte ,Bromacker*

InnoRegio-Projekt ,Spielen fir alle®

Burg Giebichenstein
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. Wildgehege Tambach-Dietharz

Seeberger Fahrt (Parkplatz) | .‘
99897 Tambach-Dietharz r :

ab 4

Objektliste Nr. 36

Offnungszeiten

frei zuganglich

Das Wildgehege erreicht man vom Parkplatz aus auf einem Wiesenweg. Es eignet
sich gut als Zwischenstopp bei einer Wanderung oder Radtour. Mit etwas Glick kann
man Rot- und Damwild beobachten und die natirliche Umgebung und den Ausblick
geniellen.

Nach Anmeldung im Verkehrsamt sind jederzeit extra Fihrungen und Fltterungen
moglich.

Der Beobachtungsstand ist fur Rollstuhlfahrer nicht erreichbar. Menschen mit Geh-
behinderungen bendtigen Hilfe.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Erlebnispark Lohmuhle
Saurierfundstatte ,Bromacker*
Straullenfarm

InnoRegio-Projekt ,Spielen fiir alle*
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Saurierfundstatte Bromacker, Tambach-Dietharz

Seeberger Fahrt (Parkplatz) -3 - .
99897 Tambach-Dietharz RE\' O
Telefon: 03621 — 82 30 0 (Museum der L

Natur Gotha ab 6
www.tambach-dietharz.de/saurier.asp

Objektliste Nr. 42

Offnungszeiten

frei zuganglich

Am Parkplatz Seeberger Fahrt und auch auf dem Weg wird man mit Hilfe von Infota-
feln auf die Saurierfundstatte neugierig gemacht. Neben der Ausgrabungsstatte ist
besonders eine Flache, auf der man selbst nach Fossilien suchen kann, fur Besucher
mehrerer Altersstufen interessant.

Menschen mit Seh- und Gehbehinderungen bendtigen Hilfe beim Zugang.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Erlebnispark Lohmuhle
StrauRenfarm
Wildgehege

InnoRegio-Projekt ,Spielen fir alle®

Burg Giebichenstein
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. Erlebnispark Lohmiuhle

99897 Tambach-Dietharz r |=\ . k Q
Telefon: 036 252 —4 60 1 2 o) @ m

Fax: 036252 -460 29 ab 3
museum@lohmuehle.info
www.lohmuehle.org

Objektiiste Nr. 7 1
Offnungszeiten

Museum
Di. — So. 10 bis 18 Uhr
Flhrung nach Vereinbarung

Gaststatte

Di.- Do. 11.30 bis 20.30 Uhr
Fr. — Sa. 11.30 bis 22 Uhr
So. 10 bis 19 Uhr

und nach Vereinbarung

Der Erlebnispark Lohmihle ist fir einen langeren Aufenthalt, fir Familien und Grup-
pen, gut geeignet. Im Museum werden Exponate zu den Themen Muhlentechnik,
Energieerzeugung, Traditionshandwerk, Wald und Holzverarbeitung sowie Beispiele
traditioneller Lebensweise gezeigt. Fihrungen und eine Videoprasentation erganzen
das Angebot. Fir Kinder bis ca. 6 Jahre gibt es eine Spielecke, in der die Geschichte
vom ,Lohwin®, einem freundlichen Mihlengeist, als Hor- und Lesebuch erlebt werden
kann. Jede Museumsebene ist per Fahrstuhl erreichbar.

In dem Ausstellungsteil mit historischen Wohnraumen und Werkstatten ist fur Geh-
behinderte und Rollstuhlfahrer aufgrund einer etwas erhdhten Steigung Hilfe erforder-
lich, die jederzeit abrufbar ist. Fur sehbehinderte und blinde Besucher steht ein topo-
grafisches Modell der Umgebung zur Verfligung, spezielle FGhrungen werden fach-
kundig durchgefunhrt.

Im Freigelande kann man auf dem BarfulRpfad den Tastsinn stimulieren, dem Lauf des
Wassers folgen und auf dem Spielplatz (fur Kinder bis ca. 12 Jahre) schaukeln und mit
Wasser und Sand spielen.

Die Gaststatte mit Terrasse ist gut zuganglich und bietet den Blick Uber das gesamte
Gelande. Das Personal ist gut auf behinderte Gaste eingestelit.

Erlebnisangebote in der Umgebung: StrauRenfarm
Wildgehege
Saurierfundstatte ,Bromacker*

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle*
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TAMBACH-DIETHARZ
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Karte Tambach-Dietharz siehe CD
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. Spielplatz am Marktplatz, Tambach-Dietharz

Marktplatz e WC ﬂ
99897 Tambach-Dieth Q
S i I

ab 3

Objektiiste Nr. 16

Offnungszeiten

frei zuganglich

Der Spielplatz bietet ein abwechslungsreiches Betatigungsangebot.

Er spricht verschiedene Sinne an und bericksichtigt mit der Moglichkeit zu bauen, zu
klettern, zu malen oder Tone zu erzeugen unterschiedliche Spielinteressen und
Altersbereiche von Vorschulkindern bis zu Jugendlichen.

Fir Rollstuhlfahrer ist das Tanzglockenspiel ohne Hilfe erlebbar. Der zugeordnete Ru-
hebereich mit ansprechender Bepflanzung ermdglicht Aufsicht bzw. beobachtende
Teilnahme in angenehmer Atmosphare.

Menschen mit Einschrankungen der Sehfahigkeit bendtigen Hilfe bei der Auffindung
und Nutzung der Spielgerate.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Heimatmuseum
Verkehrsamt

InnoRegio-Projekt ,Spielen fir alle®
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. Spielplatz Sontraer StraBe, Tambach-Dietharz

Sontraer Stralle 4 .
_Di { Q
99897 Tambach-Dietharz k 1
(i

Objektiiste Nr. 17

Offnungszeiten

frei zuganglich

Der kleine Spielplatz ist eine Neuanlage mit drei Spielgeraten: eine Wippe, eine
Schaukel und ein Stehkarussell. Es gibt keine Banke.

Der Spielplatz ist fur Vorschul- und Schulkinder in Kleingruppen geeignet und dient
einer kurzen Aufenthaltsdauer.

Far Rollstuhlfahrer ist keines der Spielgerate nutzbar.

Der Weg zum Spielplatz ist durch den roten Kiesbelag kontrastreich gestaltet und mit
einer Steinkante zur Orientierung fur Sehgeschadigte und Blinde versehen.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Verkehrsamt
Spielplatz am Marktplatz

InnoRegio-Projekt ,Spielen fiir alle*
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Kneipp-Tretbecken im Schmalwassergrund,

Tambach-Dietharz

Oberhofer Stralde, am Wanderparkplatz
zur Schmalwassertalsperre
99897 Tambach- Dietharz

Objektliste Nr. 27

Offnungszeiten

frei zuganglich
nutzbar nur von Mai bis Oktober
(frostfreie Zeit)

Hat man die Wandertour erfolgreich geschafft, ladt am Parkplatz zur Schmalwasser-
talsperre ein schones Kneipp-Tretbecken zum Erfrischen der schweren Fulde ein.

Ein mit Steingartengewachsen bepflanzter Erdwall weist auf das direkt neben dem
Schmalwasserbach gelegene Becken hin. Die Anlage wird vom kuhlen Nass des Ba-
ches gespeist und bietet auRer Wassertreten auch das Barfuss-Gehen auf gepflegtem
Rasen, Kies und Rindenmulch. Steil aufragende Felswande im Hintergrund bilden eine
beeindruckende Kulisse.

Kinder kdnnen in einem schmalen Nebenlauf des Baches auf Steinen und Kieseln wa-
ten und kleine Damme bauen. Die saubere und gepflegte Anlage eignet sich fur die
ganze Familie und fur Gruppen, fur einen kurzen Aufenthalt.

Fir Geh- und Sehbehinderte ist das Tretbecken schwer zuganglich. Besonders an den
feuchten und damit rutschigen Stellen sollte man sich helfen lassen.

Rollstuhlfahrer erreichen das Wasser leider nicht, sie werden durch eine schmale Stu-
fenanlage gehindert. Ein WC ist hinter der Infotafel vorhanden, jedoch erhalt man den
Schlussel lediglich am wetterabhangig gedffneten Kiosk.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Schmalwassertalsperre

InnoRegio-Projekt ,Spielen fir alle®
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Kneipp-Tretbecken im Tammichgrund,

Tambach-Dietharz

Tammicher Stral3e/
Wanderweg Richtung Lutherbrunnen
99897 Tambach- Dietharz

Objektliste Nr. 28

Offnungszeiten

frei zuganglich
nutzbar nur von Mai bis Oktober
(frostfreie Zeit)

Idyllisch am Hang, verwdhnt von der Mittagssonne liegt an einer Lichtung am Rechten
Tambach das Wassertretbecken des Kneipp-Vereins Tambach-Dietharz. Es 1adt zu
einer Erfrischung nach einer langen Wanderung oder einem kirzeren Spaziergang
zum Lutherbrunnen ein. Das klare Bachwasser und die kuhle saubere Luft des umge-
benden Mischwaldes garantieren Erholung pur. Durch die Lage am Hang bleibt hier
nur Platz fur eine kleine Kiesflache zum Barfusslaufen.

Die Anlage spricht vor allem Erwachsene und Senioren an und eignet sich fur kleinere
Gruppen zu einem kurzen Aufenthalt.

Das Becken ist fur Geh- und Sehbehinderte schwer zuganglich. Besonders an der
Bachbrucke ist das Holz am Boden feucht und rutschig. Man sollte sich hier helfen
lassen.

Rollstuhlfahrer kdnnen das Angebot leider nicht eigenstandig nutzen. Bereits der
Wanderweg zur Anlage ist sehr schmal, teilweise steil und uneben. Zum Tretbecken
selbst fUhren dann einige Stufen hinauf.

Ein offentliches WC befindet sich nicht in der Nahe.

Erlebnisangebote in der Umgebung:

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle*
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Waldschwimmbad, Tambach-Dietharz

i ® 4 e WC a
Spitterstralie . b . 3 .
99897 Tambach-Dietharz (_/ (_/ \J
Telefon: 036 252 —-34428 il

Fax: 036252-34429 ab 5
tourismus@tambach-dietharz.de
www.tambach-dietharz.de

Objektiiste Nr. 30

Offnungszeiten

Juni bis Oktober:
taglich 10 bis 19 Uhr

Das Waldschwimmbad ermdglicht Besuchern aller Altersgruppen einen angenehmen
Aufenthalt in naturnaher Umgebung und verschiedene Spielaktivitaten:

Im Liegebereich sind eine Ballspielflache und eine Tischtennisplatte sowie eine Spiel-
geratekombination fur Kinder ab ca. 5 Jahren vorhanden.

Das Schwimmbecken ist mit Sprungbrettern und einer Rutsche ausgestattet.

Menschen mit Sehbehinderungen bendtigen Hilfe beim Auffinden des Schwimmbe-
ckens und der Umkleideraume.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Heimatmuseum
Spielplatz am Marktplatz

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®
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Grillstation mit Kohlerhtitte, Tambach-Dietharz

Apfelstadter Stralle S e
99897 Tambach-Dietharz R_E/\'

Objektiiste Nr. 43

Offnungszeiten

frei zuganglich

Der Wanderweg zur Grillstation beginnt am Parkplatz am Sportplatz und hat eine Lan-
ge von 2,5 km. Gleich zu Beginn des Weges ist eine Steigung von uber 6% zu Uber-
winden. Rollstuhlfahrer sollten dabei von einer Begleitperson unterstutzt werden.

Auf dieser Wegstrecke (ca. 100 m) gibt es auch ein Holzgelander, dass eine Haltmog-
lichkeit bietet. Am Ende des Holzgelanders gabelt sich der Weg in drei verschiedene
Richtungen.

Rollstuhlfahrer sollten dem linken Weg folgen, da dieser Uber geringe Steigungen flhrt
und von aktiven Rollstuhlfahrern auch allein gemeistert werden kann. Die Wegweiser
deuten zwar auf den rechten Weg, aber diese sind weiterhin nur unzureichend ange-
bracht, so dass die Wahrscheinlichkeit sich zu verlaufen sehr grof ist.

Ist man nach der Wanderung durch den Nadel- und Mischwald an der Kohlerhttte
angekommen, wird man durch eine landschaftlich reizvolle Umgebung belohnt.

Vom Rastplatz aus kann man auf den Teich blicken und dem rauschenden Bachlauf
lauschen. Es gibt einen grof3en tberdachten Rastplatz mit unterfahrbaren, mobilen
Tischen und befestigten Banken und einige Holzbanke vor der Hutte.

Unmittelbar daneben befindet sich die Grillstation, an der ein Jeder seine mitgebrach-
ten Bratwurste und Steaks grillen kann (Holzkohle nicht vergessen!). Einen Handwa-
gen fur den Provianttransport erhalt man in der Ausleihstation des Verkehrsamtes.

Wem diese Wanderung noch nicht genugt, der kann 500 m den Berg hinauf zum
~oteinernen Tor* klettern. Dieser Weg ist sehr steil und an einigen Stellen mit Holzge-
landern versehen.
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Fir Rollstuhlfahrer und Gehbehinderte ist dieser Anstieg nicht zu empfehlen.

Auch Blinden und Sehbehinderten ist die Wanderung zum Steinernen Tor nicht anzu-
raten, da der Fels nicht mit einer Absperrung gesichert ist.

Fur den gesamten Wanderweg sollte man mindestens zwei Stunden Zeit einplanen.

Nach Rucksprache mit dem Forstamt ist es moglich, eine Sondergenehmigung fur die
Befahrung des Wanderweges zu erhalten, um ggf. Rollstuhlfahrer mit dem Auto zur
Grillstation zu bringen.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Sportplatz
Trimm-Dich-Pfad
Tennisanlage
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. Sportplatz, Tambach-Dietharz

Apfelstadter Str. WC - _ .
99897 Tambach-Dietharz nebe- di\’ Q
nan L

ab 8

Objektiiste Nr. 60

Offnungszeiten

frei zuganglich

Der Sportplatz ist fur Rollstuhlfahrer nur Gber einen Nebeneingang ohne Hilfe zugang-
lich, da der Hauptweg Uber Treppenstufen fuhrt. Es gibt zwei Rasenplatze, ein Bas-
ketballfeld, eine Torwand und einen Hammerwurfplatz.

Im Winter besteht die Moglichkeit die Laufbahn als Skirundstrecke zum Langlauf zu
nutzen. Im Sommer stehen Tore zum Fulballspielen zur Verfigung.

Toiletten sind im angrenzenden Sportheim, taglich ab 14.00 Uhr gedffnet, zu finden.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Grillstation Kéhlerhutte
Trimm-Dich-Pfad
Tennisanlage
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Tennisanlage, Tambach- Dietharz

Apfelstadter Str.
99897 Tambach-Dietharz

Objektiiste Nr. 61

Offnungszeiten

nur nach Absprache

Die gepflegte Tennisanlage mit zwei Spielfeldern ist auch fur Rollstuhlfahrer nutzbar.

Auf dem Gelande befindet sich weiterhin ein Haus mit sanitaren Anlagen und Aufent-
haltsmadglichkeit.

Das attraktiv gestaltete AuRengelande mit Blick auf den angrenzenden Mischwald 1adt
zum Verweilen fur Gruppen jeglicher Alterstufe ein.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Sportplatz
Trimm-Dich-Pfad
Grillstation mit Kohlerhtte
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Trimm-Dich-Pfad, Tambach-Dietharz

: &
Apfelstadter StralRe / Apfelstadter Grund % {(Jd

99897 Tambach-Dietharz

Lt

ab 4

Obijektiiste Nr. 62

Offnungszeiten

frei zuganglich

Der Trimm-Dich-Pfad ist mit elf Geraten ausgestattet, die vorrangig Arm- und Bein-
Ubungen dienen. Es gibt Uberwiegend aus Holz gefertigte Gerate zum Hurdenlauf,
Bockspringen, Balancieren, Klettern und Turnen, sowie Barren und Reck, die sich her-
vorragend in die Natur einfigen.

Der Pfad ist teilweise mit Handlaufen versehen, an denen sich Sehgeschadigte und
Blinde orientieren kdénnen.

Die Wege des Trimm-Dich-Pfades sind nicht rollstuhlgerecht, aulerdem sind auch
keine speziellen Ubungsgerate fur Rollstuhlfahrer vorhanden.

Der Pfad ist mit Piktogrammen zur Orientierung versehen, die teilweise Verwitterungs-
spuren aufweisen und daher nur eingeschrankt nitzen. An jedem Trimm-Dich-Gerat
ist eine kontrastreiche Beschilderung mit schriftlicher und bildlicher Erlauterung ange-
bracht. Der Pfad ist auch durch seine verschiedenartige Vegetation, den Aussichts-
punkt ,Vorderer Bielstein“ und den federnden Waldboden sehr ansprechend und somit
auch fur Nicht-sportler zu empfehlen. Bis auf Kleinkinder ist der Trimm-Dich-Pfad flr
alle Altersgruppen sowie Familien und Gruppen attraktiv. Der seit 12 Jahren beste-
hende Trimm-Dich-Pfad wird jedoch zunehmend zurlickgebaut.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Grillstation mit Kéhlerhatte
Tennisanlage
Sportplatz
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Minigolfanlage, Tambach-Dietharz

BahnhofstralRe 14 _ .
99897 Tambach- Dietharz Q
Telefon: 036252 —-34428 I
Fax: 036252-34429 ab 6

tourismus@tambach-dietharz.de
www.tambach-dietharz.de

Obijektliste Nr. 68

Offnungszeiten

Mai bis Oktober
taglich ab 10 Uhr
und nach Voranmeldung

Auf dem kleinen, optimal genutzten Gelande in der Ortslage von Tambach-Dietharz
konnen begeisterte Minigolfer und Anfanger ihrem Hobby fronen. Die 18 Bahnen ha-
ben unterschiedliche, ansteigende Schwierigkeitsgrade. An jeder Bahn gibt es einen
Holzstander mit Klemme zum Befestigen des Punktezettels. Wer nicht weil3, nach
welchen Regeln gespielt wird, kann sich am Eingang der Anlage an einer Schautafel
informieren. Daruber hinaus werden Fragen gern durch das Personal beantwortet. Die
Anlage ist sehr gepflegt und bietet mit zahlreichen Banken Moglichkeiten zum Ausru-
hen und Zuschauen. Die groRen Baume machen den Aufenthalt auch bei hohen Tem-
peraturen angenehm. Das Angebot eignet sich gut fur Familien mit Kindern ab dem
Schulalter. Fur grofte Gruppen mit mehr als 15 Personen ist das Gelande zu klein. Flr
eine Runde sollte man je nach Zahl der Mitspieler eine gute Stunde Aufenthalt vorse-
hen. Menschen mit Gehbehinderungen sollten sich zwischen den Bahnen von einer
Begleitperson helfen lassen. Es gibt einige Absatze und Kanten und nur schmale We-
ge. Rollstuhlfahrer kdnnen daher die Anlage gar nicht nutzen. Menschen mit einge-
schrankter Sehkraft benotigen Hilfe. Auf dem Gelande selbst gibt es kein WC. Die be-
nachbarte Gaststatte kann zwar genutzt werden, allerdings ist sie nicht barrierefrei
zuganglich und o6ffnet erst um 16.30 Uhr.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Technisches Museum Sagewerk
Kneipp-Tretbecken im Schmalwasser-
grund
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Rodelhiigel Tambach- Dietharz

® o | _.
Rdédichenstralle r(E\' Q
99897 Tambach-Dietharz Lt

ab 3

Obijektiiste Nr. 69

Offnungszeiten

frei zuganglich

Der Rodelhugel ist fur Rollstuhlfahrer, Sehgeschadigte und Blinde nur mit Hilfe nutz-
bar.

Fur Familien und Gruppen ist die relativ lange Rodelbahn inmitten des Mischwaldes
ein Erlebnis.

Parkmoglichkeiten vor Ort sind, bis auf den angrenzenden Parkplatz des Berghotels,
nicht vorhanden.

Erlebnisangebote in der Umgebung:
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. Verkehrsamt Tambach-Dietharz

BurgstallstraRe 31 a im e 4 ) _ .
99897 Tambach-Dietharz Erdge- ‘,\\ | o |-
Telefon: 036252 -34428 schoss bl
Fax: 036 25 2 - 34 42 9 ab 4

tourismus@tambach-dietharz.de
www.tambach-dietharz.de

Objektiiste Nr. D

Offnungszeiten
Verkehrsamt
Mo. — Fr. 10 bis 17 Uhr

Ausleihstation
Mo. — Sa. 9 bis 12 Uhr 16 bis 18 Uhr

Bibliothek

Mo. Und Do. 13 bis 17 Uhr

Di. 10 bis 12 und 13 bis 18 Uhr
Fr. 13 bis 16 Uhr

Sauna
Mo. — Do. 17.30 bis 22 Uhr

Kegelbahn und Turnraum
auf Anfrage im Verkehrsamt

Gaststatte
taglich auflzer Mi. ab 11 Uhr

Das Gebaude des Verkehrsamtes in Tambach-Dietharz beherbergt eine Vielzahl von
Angeboten zur Urlaubs- und Freizeitgestaltung.

Im Verkehrsamt selbst kann sich der Urlauber Uber touristische Angebote des Ortes
und der Region umfassend informieren, von der Zimmervermittlung tber Sehenswir-
digkeiten bis hin zum Erhalt von Informationsmaterial, Wanderkarten und dem Wan-
derpass fur den Erlebnispfad. Hier kdnnen auch Kegelbahn und Turmraum gemietet
werden. In einem Video erfahrt man Interessantes Uber den Ort. Das Verkehrsamt
befindet sich im ersten Obergeschoss des Gebaudes. Es ist flr Rollstuhlfahrer nicht
selbstandig erreichbar, da es nur eine Treppenanlage gibt.

Menschen mit Seheinschrankungen bendtigen im gesamten Haus Hilfe.

Die Ausleihstation befindet sich gut erreichbar im Erdgeschoss. Hier konnen ver-
schiedene Winter- und Sommersportgerate sowie Wanderzubehor (Tourenbikes, Hel-
me, Skateboards und Rollschuhe, Wanderrucksacke und —stdcke, Bollerwagen, Ro-
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del, Gleit- und Schlittschuhe) tage- und stundenweise ausgeliehen werden. Der Clou
sind Tandems, mit denen zu zweit der Ort und seine Umgebung entdeckt werden
kann. Spezielle Gerate fur Rollstuhlfahrer kdnnen auch tber Rolli Treff GmbH (siehe
Punkt 3, Verweise) gemietet werden..

Ebenfalls im Untergeschoss betreibt die Stadt eine kleine Sauna. Fir einzelne Roll-
stuhlfahrer und Gehbehinderte ist auch sie erlebbar. Leider ist kein Rollstuhl flr den
Nassbereich verflugbar.

Die Bibliothek auf der gleichen Etage bietet in zwei kleinen Rdumen Urlaubern und
Einwohnern Bucher, DVD, Horbucher, Tischspiele und einen PC mit Internetzugang
an. Die Raume und das Material sind fur Gehbehinderte gut erreichbar.

Menschen mit Sehbehinderungen wird auf Anfrage durch den Bibliotheksmitarbeiter
geholfen.

Kinder kdnnen in einer eigenen kleinen Leseecke schmokern und spielen. In der Bib-
liothek finden regelmafig Dia-Abende zu verschiedenen Themen statt.

Bei schlechtem Wetter kdnnen sich Familien mit Kindern und kleine Gruppen im Turn-
raum an Sprossenwand und auf Turnbanken sportlich und spielerisch betatigen.
Schlager und Balle zur Tischtennisplatte sowie weitere Utensilien sind in der Ausleih-
station erhaltlich. Der helle Raum liegt im Erdgeschoss und ist auch fur Gehbehinderte
gut zuganglich. Gleich nebenan steht auf Anfrage eine Kegelbahn mit automatischer
Aufstellanlage zur Verfugung. Fur einen Rollstuhlfahrer ist der Abstol3bereich etwas
knapp bemessen, doch sonst ist die Anlage frei zuganglich.

Fur Sehgeschadigte und Blinde gibt es keine speziellen Orientierungshilfen. Sie kon-
nen jedoch mit Assistenz beim Zureichen der Kugel und Ansagen uber den Spielver-
lauf das Angebot wahrnehmen.

Der Nebenraum mit Bar und Miniktiiche macht auch langere Kegelabende und Feiern
in groferen Gruppen zu einem angenehmen Erlebnis.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Spielplatz im Stadtpark
Spielplatz am Marktplatz
Spielplatz Sontraer Strale
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. Heimatmuseum Tambach-Dietharz

Waldstralie 1

0RO .
99897 Tambach-Dietharz a8 lﬁ.)d

Telefon: 036252-34428 L

Fax:036252-34429 ab 8
tourismus@tambach-dietharz.de
www.tambach-dietharz.de

Objektliste Nr. 84

Offnungszeiten

FUhrungen: Fr. 14 und 15 Uhr
Sa. 14 Uhr

und nach Vereinbarung mit dem
Verkehrsamt

Das Heimatmuseum von Tambach-Dietharz befindet sich in einem typischen Wohn-
und Stallhaus des 16./17. Jahrhundert. Bei der Fuhrung werden die Besucher durch
die verschiedenen Wohnraume mit Mobiliar und Kleidungssttcken ab dem 16. Jahr-
hundert geflhrt und dabei in die Wohn- und Lebensweise der Fuhrfamilien eingefuhrt.

Dank den Ausfuhrungen der Museumsbetreuerin erhalt man verschiedenste, interes-
sante Informationen — nicht nur Uber die diversen Moébel und Haushaltsgegenstande in
den Wohnraumen. Neben der beeindruckenden Rauchfangkiche aus dem ausgehen-
den Mittelalter gibt es einen grof3en Apothekerschrank samt diversen getrockneten
Heilkrautern zu erkunden. Auf der Reise in vergangene Jahrhunderte werden die
Gaste auch auf den Heuboden und in den Stall im Erdgeschoss gefuhrt, in dem es
einige alte Werkzeuge zu entdecken gilt.

Der Besuch des Heimatmuseums ist fur Grof3 und Klein besonders zu empfehlen, da
die Fuhrungen dem Alter entsprechend angepasst werden. Fur Rollstuhlfahrer besteht
nur die Moglichkeit in einer Broschure Uber das Heimatmuseum zu lesen, da schmale
Treppenaufgange zu den einzelnen Raumen fuhren und den Zugang verhindern.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Spielplatz am Marktplatz
Waldschwimmbad

InnoRegio-Projekt ,Spielen fur alle®

Burg Giebichenstein

Hochschule fiir Kunst und Design Halle 149
FR Spiel- und Lernmitteldesign



. Technisches Museum Sagewerk, Tambach-Dietharz

Talsperrstrale 14 -2 | : .
99897 Tambach-Dietharz Q
Telefon: 036 252 -38204 L

Fax:036252-34429 ab 8
tourismus@tambach-dietharz.de
www.tambach-dietharz.de

Objektliste Nr. 89
Offnungszeiten

Mai bis Oktober: Fihrungen

(Museum und Alte Tambacher Talsperre)
Mi. 14 Uhr

So. 14 und 15 Uhr

In diesem Museum wird der interessierte Besucher Uber die Geschichte des Sage-
werks und die Tradition des holzverarbeitenden Handwerks in Tambach-Dietharz in-
formiert und kann erleben, wie aus einem Baumstamm Bretter entstehen oder welche
Werkzeuge in alten Zeiten verwendet wurden. Die meisten der Ausstellungsttcke dur-
fen beruhrt werden.

Die Fuhrung zur Alten Tambacher Talsperre, der altesten Trinkwassertalsperre Thu-
ringens, erdffnet mit der Kombination von ungewohnlicher Architektur und umgeben-
der Natur ein vielfaltiges Erlebnisangebot, das vor allem Erwachsene anspricht.

Rollstuhlfahrern und Gehbehinderten ist der Zugang zum Sagewerk verwehrt, die Teil-
nahme an der Talsperren-Fuhrung ist jedoch maoglich.

Als Zeitbedarf fur beide Angebote sollten etwa eineinhalb Stunden eingeplant werden.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Kneipp-Tretbecken im Schmalwasser-
grund
Minigolfanlage
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Jugendherberge Tambach-Dietharz

Oberhofer Strale 3 -2n | KB K %
99897 Tambach-Dietharz R_E/\' Q
Telefon: 036 252 —-36 14 9 Ll

Fax: 036 252 — 36 56 4 ab 3
www.djh-thueringen.de

Objektliste Nr. 98

Offnungszeiten

ganzjahrig geoffnet
taglich von 7 bis 22 Uhr

i

Die Jugendherberge verfugt Uber Spielangebote im Innen- und Au3enraum, die fur
unterschiedliche Altersklassen interessant sind.

Das Spielzimmer fur Klein- und Vorschulkinder und das Klettergerat im Freigelande
sind fur Rollstuhlfahrer nicht nutzbar.

Die vielseitig gestaltete Kletterkombination besitzt zusatzliche Sicherungen fur die
Nutzung durch Sehgeschadigte oder geistig behinderte Menschen. Persdnliche Hilfe-
stellung durch die Mitarbeiter der Jugendherberge ist moglich.

Billard, Flipper oder Tischtennis sind flur Gruppen und Familien gut geeignet.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Technisches Museum Sagewerk
Kneipp-Tretbecken im Schmalwasser-

grund

Minigolfanlage
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WOLFIS
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Karte Wolfis siehe CD
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Freibad, Wolfis

o®n : .
Am Schwimmbad r gg@ {Q_d
99885 Walfis (.E/\' m

Telefon: 03624 — 40 27 66 ab 1

Objektiiste Nr. 31

Offnungszeiten

von Mai bis September
taglich 10 bis 20 Uhr

Das Freibad ist nicht nur mit einem 3m-Sprungturm sondern auch mit einer attraktiven
Drei-Bahnen-Rutsche ausgestattet. Das Schwimmbecken ist in Nichtschwimmer und
Schwimmerbereich unterteilt. AuBerdem gibt es ein separates Kleinkindbecken. Ein
Teil der Liegewiese ist fur FKK-Freunde vorgesehen, die sich hier ungestort streifen-
frei braunen wollen.

FUr Kleinkinder und Schulkinder ist mit einem Sandkasten, Klettergeraten und Wippe
fur spielerische Aktivitaten gesorgt. Aber auch Teenager und Erwachsene haben die
Moglichkeit, Volleyball zu spielen. Das notige Equipment erhalt man an der Ausleihe,
wie auch Federballspiel, Taucherbrille, Schnorchel, Balle und Liegen.

Vom hinteren Bereich des Freibades hat man einen herrlichen Blick auf einen Teich,
der fUr Angler ein Paradies ist. Da es im Freibad einen Imbiss gibt, kann man auch
ohne Picknickkorb den ganzen Tag lang hier verweilen.

Rollstuhlfahrer gelangen zwar auf das Gelande des Freibades, jedoch gibt es keine
Rampe ins Becken. Aber der engagierte Bademeister ist gern behilflich, die Hirden zu
Uberwinden.

Fur Sehgeschadigte und Blinde gibt es keine speziellen Orientierungshilfen. Sie beno-
tigen mit Assistenz beim Auffinden des Schwimmbeckens und der Umkleideraume.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Dokumentationszentrum und
Archiv ,Jonastal”
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. Dokumentationszentrum und Archiv "Jonastal", Wolfis

Geschichts- und Technologiegesell- 0®o

schaft ‘m lﬁ.)_ﬂ
Jonastal e.V. Herr Johannes Alt LL
Arnstadter Stralle 11 ab 12
99885 Wolfis

Tel.: 0 36 24 - 33 59 90
www.gtgj.de

Objektliste Nr. 86
Offnungszeiten
Museum

erster Sa. im Monat 14 bis 18 Uhr
letzter So. im Monat 14 bis 18 Uhr

FUhrungen im Jonastal
nach Vereinbarung

Das 2004 eroffnete Dokumentationszentrum "Jonastal" bietet erste Einblicke in die
vorliegenden Erkenntnisse zur Geschichte des Tales seit der Weimarer Republik
und wendet sich damit besonders an thematisch Interessierte. Eine nahezu au-
thentische Stollensituation ist nachgestellt. Das Zielgruppenalter beginnt bei alte-
ren Schulkindern und ist nach oben hin offen. Neben den tblichen Fihrungen im
Tal kann eine Sonderfuhrung fur kleinere Rolligruppen nach Rucksprache angebo-
ten werden. Unabhangig von den Fuhrungen sollte eine mindestens einstindige
Aufenthaltsdauer eingeplant werden. Die Dauer der FUhrungen im Jonastal wird
individuell den Winschen der Teilnehmer angepasst. Dokumentationszentrum und
Archiv, zentraler Aufenthaltsbereich und eine kleine Verpflegungsmaoglichkeit bie-
ten ausreichend Sitzgelegenheiten. Die Raume sind zwar nicht barrierefrei ausge-
legt (einzelne Stufen, gedampfte Beleuchtung) — aber die zustéandige fuhrende
Person ist jederzeit zu Hilfestellungen bereit. Dank kontinuierlicher Einarbeitung
des hinzukommenden Materials in die Gestaltung der Ausstellung konnte zukunf-
tig auf Bedurfnisse gehandicapter Personen verstarkt eingegangen werden. Men-
schen mit Einschrankungen der Sehfahigkeit benotigen ebenfalls Hilfe.

Erlebnisangebote in der Umgebung: Freibad Wolfis
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7 Spiel- und Erlebnistouren

Im Anschluss an die Dokumentation der Einzelobjekte schien es sinnvoll und notwen-

dig, Objekte im Rahmen von ,Spieltouren® miteinander zu verkntpfen, um damit erste

Ansatze flr eine Erlebnisstruktur zu schaffen. Beispielhaft wurden Vorschlage flr Tou-
ren, die mehrere Spiel- und Erlebnisangebote miteinander verbinden auf der Grundla-

ge der Angaben zu den empfohlenen Objekten zusammengestellt. Sie kdnnen jedoch

ohne praktische Uberpriifung nicht vorbehaltlos empfohlen werden und sind daher

nicht Teil des Spielflhrers.

Voraussetzungen fur die Kombination von Objekten zum Tourvorschlag:

o grole Vielfalt an Spiel- und Erlebnismaoglichkeiten innerhalb der verknipften An-

gebote
o Berucksichtigung unterschiedlicher Wettervarianten
o Konzeption fur unterschiedliche Interessen-, Alters- und Handicapgruppen
Auswahl der Stationen:
J Beschrankung der Anzahl auf 2 bis max. 4 Stationen

o Nutzbarkeit sollte sich nicht auf reine Sommer- oder Winterangebote beziehen

wie bspw. Schwimmbader und Rodelhlgel
o Beherbergungseinrichtungen wurden nicht bertcksichtigt
Untersuchungen zu den Rahmenbedingungen:
o Moglichkeiten der Toilettennutzung
J Parkmoglichkeiten
o Gastronomiemoglichkeiten
o durchschnittliche Gesamtdauer, Dauer der Teilabschnitte

o Beschaffenheit der Wegstrecken
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o vorhandene Barrieren auf dem Weg

o Handicap-Eignung, Erlebbarkeit der Spielmdglichkeiten

7.1 Test und Resiimee

Anhand der praktischen Uberpriifung eines Tour-Beispiels sollten grundséatzliche Prob-
leme beleuchtet werden. Die ausgewahlte Tour in beinhaltete vier Objekte in Georgen-
thal mit unterschiedlichem Spiel- bzw. Erlebnisangebot sowie ein Picknick. Als Tester

waren 10 Personen unterschiedlichen Alters und mit unterschiedlichen Handicaps ein-

geladen.

Stationen der Testtour:

o Garten- und Naturlehrpfad

. Klosterruine

° Spielplatz am Ristorante Paradiso
o Picknick

° Hammerteich mit Kahnstation

Nach dem Test dieses Tourvorschlags Ende Juni 2005 musste als ein wichtiges Er-
gebnis konstatiert werden, dass die Tourdauer Uberwiegend als zu lang eingeschatzt
wurde. Das war vor allem dadurch bedingt, dass die Verbindungen zwischen den Ob-
jekten derzeit dem Anspruch der Barrierefreiheit und damit der uneingeschrankten
Mobilitat fur alle noch nicht geniigen kénnen und eine verknipfende Struktur fehlt, die

u.a. auch komplexe Informationsmaoglichkeiten bietet.

An dieser Stelle sollen daher keine langeren ,Spieltouren“ empfohlen, sondern eher
die Nutzung der Angaben in den Objektbeschreibungen zu Spielangeboten in der Um-
gebung zur wahlweisen Erkundung und Erprobung vorgeschlagen werden. Die dar-
Uber hinaus wunschenswerte Weiterentwicklung des Spieltour-Gedankens erfordert

weitere Tests mit betroffenen Menschen.
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Die folgenden allgemeinen Hinweise basieren auf Erkenntnissen aus der Testtour:

o Plant man eine Erlebnistour in einer Gruppe, ist die unterschiedliche Fortbewe-
gungsgeschwindigkeit der Teilnehmer zu bertcksichtigen. In unserem Fall traten
starke Unterschiede zwischen Rollstuhlfahrern sowie Blinden mit Blindenfuhr-
hund (relativ zugig) und Sehbehinderten mit Langstock sowie Kinderwagen

schiebenden Eltern (deutlich langsamer) auf.

J Als zentraler Treffpunkt sollte ein etwas abseits gelegener Parkplatz genutzt
werden, bei dem sichergestellt werden kann, dass alle ihn finden und gentgend
Parkplatze zum geplanten Tourzeitpunkt zur Verfligung stehen. Er sollte in einer
verkehrsschwachen Umgebung liegen, damit evtl. Risiken fur wartende Personen
von vornherein ausgeschlossen werden konnen und die Umgebungslautstarke

die Weitergabe von Informationen ermoglicht.
o Die Gesamtdauer der Tour sollte 4 Stunden nicht Gbersteigen.

o FUr unerwartet schlechte Witterung sind als Alternative unbedingt Innenobjekte in

Betracht zu ziehen.

o Bestimmte Erlebnisformen sind fur einige Zielgruppen mit einem grof3en Unsi-
cherheitsgefuhl verbunden und werden daher eher gemieden. Im Testfall betraf
dies die Kahnfahrt auf dem Hammerteich fur Sehbehinderte und Blinde. Nach
Aussage der Betroffenen wirde diese nur mit au3erordentlichen Vertrauensper-
sonen unternommen. Es ist daher vorab zu klaren, ob evtl. Aversionen gegen

bestimmte Erlebnisformen bestehen.

J Sind spezielle Informationswege (z.B. gut lesbare Tafeln, Braille-Schrift oder Au-
diofuhrer) nicht vorhanden, sollten die Informationen auf anderem Wege vermit-
telt oder auf diese Spiel- und Erlebnisstation verzichtet werden. Oft sind Informa-
tionen die Grundvoraussetzungen flr die Erlebbarkeit, wie bspw. fur die Kloster-
ruine in Georgenthal. Steht jedoch eine Person zur Verfugung, die Erlauterungen
geben und auch Raumeindricke beschreiben kann, wird dies sehr viel positiver

aufgenommen (Garten- und Naturlehrpfad Georgenthal).
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o Unter den gegenwartig gegebenen Voraussetzungen ist eine Tour-Begleitung in
jedem Fall vorzusehen. Kann dies der Organisator der Tour nicht selbst leisten,
besteht die Moglichkeit auf ausgebildete Reisebegleiter zurick zu greifen (vgl.

Punkt 3.3. Vertrieb und Ausleihe spezieller Produkte und Dienstleistungen).

8 Schlusswort und Ausblick

Die in diesem Spielfihrer zusammengetragenen Beobachtungsergebnisse zeigen ei-
nerseits, dass eine unerwartet grol3e Anzahl unterschiedlicher Spiel- und Erlebnisan-
gebote in der Modellregion vorhanden ist. Andererseits ist der Aspekt der vielseitigen
und dadurch mit weniger Barrieren behafteten Nutzbarkeit nur an wenigen Stellen
verwirklicht. Wenn Barrierefreiheit die Nutzbarkeit aller Einrichtungen fur alle Men-
schen ohne technische oder soziale Abgrenzung meint, verlangt das in Bezug auf die
Spiel- und Erlebnisangebote, das Vorhandene nicht nur zu katalogisieren, sondern so
zu modifizieren, zu erganzen oder miteinander zu verknupfen, dass Moglichkeiten zur
Teilnahme flr alle eréffnet werden. Neues ist dann von vornherein so zu planen, dass
die Angebote nicht nur erreichbar und zuganglich sind, sondern auch inhaltlich unter-
schiedlichen physischen und psychischen Bedurfnissen und Fahigkeiten Rechnung

tragen.

Mittelfristiges Anliegen des InnoRegio-Projektes ,Spielen fur alle“ ist deshalb die Erar-
beitung von Vorschlagen zur Erweiterung bzw. Erganzung der vorhandenen Angebote
im Sinne des Universellen Designs, das im maximalen Umfang auf die Bedurfnisse

aktionseingeschrankter Personen Rucksicht nimmt und auch von Nichtbehinderten als

angenehm empfunden und bevorzugt genutzt wird.
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